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1 Instalacja programu
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Instalacja programu jest bardzo prosta i moze by¢ przeprowadzona samodzielnie
przez uzytkownika. Przed przystgpieniem do instalacji nalezy upewnic sie, ze spetnione sqg

odpowiednie wymagania.

Wymagania sprzetowe:

o Komputer Intel Pentium lub AMD AthlonTM. 500MHz lub szybszy
e Co najmniej 128 MB RAM-u, 360 MB na dysku,

e Trzyprzyciskowa mysz lub tablet

e Monitor 15 calowy.

e 60 MB wolnej przestrzeni na dysku twardym.

Wymagania programowe:

Windows 2000/XP/7, Program MicroStation v8 lub GeoOutlook, PowerDraft,
MicroStation XM, MicroStation v8i, PowerMap v8i.

Rozpoczecie instalacji programu nastepuje po uruchomieniu programu
install_MAPA_wersja.exe.

W przypadku MicroStation w wers;ji 8 proces instalacji przebiega w czterech krokach:

1. W pierwszym kroku wyswietlana jest informacja o rozpoczeciu instalacji.
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Witamy w Kreatorze instalacji
programu Mapa V8i.

Instalator zainstaluje teraz program MAPA Y8i 2,83 na Twoim
komputerze,

Zalecane jest zamkniecie wszystkich innych uruchomionych
programéw przed rozpoczeciem procesy instalacji.

‘\Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowad, lub Anuluj, aby
zakoriczy€ instalacje.

[ Dalej = ] [ Anuluj ]

Rysunek 1.1
2. Po wskazaniu przycisku <Dalej> nalezy wybrac rodzaj platformy Bentley na ktdrej

zostanie zainstalowana MAPAVS, po czym wskazac przycisk <Dalej>

i’ Instalacja - Mapa VBi Al=1.3

Wybor srodowiska
Ma jakej platformie Bentley ma by zainstalowany program?

Wybierz,

() Bentley MicroStation V&
(®) Bentley PowerMap ¥8i (SELECTseries 1)
() Bentley Redline XM Edition

[ < Wstecz ][ Dalej > | [ Anuluj ]

Rysunek 1.2

3. Wskazanie przycisku <Instaluj> uruchomi proces instalacji
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,’é‘ Instalacja - Mapa VBi

Gotowy do rozpoczecia instalacji H
Instalator jest juz gotowy do rozpoczecia instalacji programu Mapa Y¥8i na twoim ,/(’i
komputerze. 2

Kliknij przycisk Instaluj, aby kontynuowad instalacje.

[ < Wstecz ][ Instaluj ] [ Anuluj ]

Rysunek 1.3
4. W ostatnim etapie pojawia sie informacja o poprawnie przeprowadzonej instalacji,
ktorg nalezy zakonczy¢ wskazujac przycisk <Zakoncz>.

|

‘s> Instalacja - Mapa VBi

Zakonczono instalacje programu
Mapa V8i

Instalator zakoriczyt instalacje programu Mapa Y8i na Twoim
komputerze. Aplikacja moze by¢ uruchomiona poprzez uzycie
zainstalowanych skrdtdw,

Kliknij przycisk Zakoricz, aby zakoriczy€ instalacje.

tcronyrigm 2006 4 SHH

Rysunek 1.4



Po instalacji, na pulpicie uzytkownika pojawi sie skrot uruchomieniowy do aplikaciji

MAPAVS.
’ 9

Mapa V8i
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2 Rozpoczecie pracy z programem
Aby rozpocza¢ prace z programem nalezy uruchomi¢ system MicroStation za pomocq

skrotu Mapa V8i oraz wskazac plik DGN, na ktérym bedg opracowywane dane.

2.1 Rejestracja programu

Do poprawnego i petnego funkcjonowanie programu MAPAv8 wymagana jest jego
rejestracja czyli podanie numeru licencji. Program pyta o ten numer przy pierwszym

uruchomieniu. W oknie tym nalezy takze wpisa¢ nazwe uzytkownika i organizaciji.

Licencja uzytkownika

Uzytkawnik [ shh

Organizacja [SHH Sp. z.o.o

Licency# [ 1234567

ok | ['emo | Airulug

Rysunek 2.1

Mozna uruchomi¢ program w wersji Demo, z ograniczonym czasem dziatania.

W przypadku angielskiej wersji programu MicroStation nalezy dokonac instalacji polskich
fontéw obstugiwanych w Mapiev8. W tym celu nalezy z dysku instalacyjnego wybrac plik
18_it1250.rsc oraz skopiowac do katalogu MicroStation
Bentleyv8\Workspace\System\symb. Nastepnie w okienku element/text nalezy dodac text
styles o nazwie ,mapa”. Jesli bedziemy korzysta¢ zaktadajac zbidr z seeda zatgczonego

do programu, operacja nie bedzie konieczna.

W zmiennych $rodowiskowych MicroStation nalezy wpisa¢ odwotanie do 18_it1250.rsc.



2.2 Wybor konfiguracji

Pierwszq czynnoscia, ktdrg nalezy wykona¢ w programie jest wybranie konfiguracji,
w ktdrej program bedzie pracowat. Program wyswietla liste dostepnych konfiguracji (np.
jak na rys 2.2). Pliki konfiguracyjne (z rozszerzeniem *.cfg) przechowywane sg w
katalogu mapa, wewnatrz katalogu MicroStation. Bez wybrania konfiguracji nie mozna

pracowaé w programie, jezeli uzytkownik wcisnie przycisk Anuluj program wysSwietli

komunikat *NMie wybrano konfiguracii i

zakonczy dziatanie.

1! Wybierz konfig... Q\Ei@

| Nazwa

1 G7 GESUT 1:500 .
K-1°98 Skala 1:1000 ‘

K-1'98 Skala 1:2000
K-1 98 Skala 1:500
K-1 98 Skala 1:5000
Dswietlenie Skala 1:500

Wybierz konfiguracie z listy

2.3 Wspolne atrybuty opisowe

Nastepnym krokiem jest wpisanie wartosci opisowych atrybutéw wspdinych. Kazdy
tworzony pdzniej obiekt otrzyma wpisane w tym momencie atrybuty (biezace atrybuty

wspolne mozna pdzniej zmieni¢ za pomocg odpowiedniej funkcji programu).

Rysunek 2.2

<& Imiana biezacych atrybutow

Nazwa atrybutu

”r6dbo danych o potozeniu
| Data utworzenia obiektu

| Data ostatnie] modyfik acii
|KERG

|Komentarz

Wartosé atrybutu

01-01-2011
16-06-2011
1/2011
brak

Podrecznik uzytkownika

Pomiar na osnowe i obliczenia, w tym pom

[ zZmieri | [ Zamkni ]

Wbierz atrybut z listy, zmiana wartosci - dwukrotne kliknigecie

Rysunek 2.3




Program wyswietla okno z listg atrybutow wspdinych (zdefiniowanych w konfiguracii;
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doktadne znaczenie i sposéb ich definiowania jest opisany w dodatku Konfiguracja
programu) oraz z ich wartosciami (rys. 2.4). Mozna zdefiniowa¢ domyslne wartosci, ktore
sq wySwietlane w tym oknie jako wartoSci proponowane. Wiecej informacji na ten temat

mozna znalez¢ w dodatku Konfiguracja programu.

Aby zmieni¢ warto$¢ wybranego na liscie atrybutu nalezy uzyé przycisku Zmien, lub

dwukrotnie klikngé na wybrany atrybut opisowy.

Po wybraniu funkcji do zmiany wartosci atrybutu ukazuje sie okno o wygladzie
zaleznym od typu atrybutu, ktory zostat wybrany do zmiany. W programie dopuszczalne
sq nastepujace typy informacji opisowej:

e Liczba (catkowita lub rzeczywista)
e Data (w formacie DD-MM-YYYY)
e Dowolny cigg znakéw

e Wartosc stownikowa

Rysunki 2.4 i 2.5 przedstawiajg wyglad okna Zmiana wartosci atrybutu dla typow

datai wartos¢ stownikowa.

Zmiana wartosci atrybutu

Wartosé [ 1-01-1939 |

0K Anuluj l

Whisz warto$é daty (dd-mm-ypyyy)

Rysunek 2.4

Zmiana wartosci atrybutu

0K Anuluj I

Wuybierz warto$c ze stownika

Rysunek 2.5
Program przeprowadza kontrole poprawnosci wpisanych danych. Jezeli wpisane dane
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nie sq poprawne przycisk OK jest nieaktywny. Taki sam efekt ma proba wpisana
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wartosci pustej — atrybuty wspdlne musza by¢ wypetnione. Przy wpisywaniu danych

pomocna jest podpowiedz programu wyswietlana w dolnej czeSci okna.

Po wpisaniu odpowiednich wartosci atrybutow wspolnych i kliknieciu na przycisku
OK, program rejestruje swoje menu w gtéwnym menu systemu MicroStation (rys. 2.6).

Przechodzenie miedzy nimi odbywa sie za pomoca opcji Aplikacje (ang.Applications).

System Mapy ‘Wektoryzacja Atrybuty Narzedzia SDO  Info | Applications
Bentley PowerMap
® MAPA

Rysunek 2.6

3 Zarzadzanie plikami projektowymi

Funkcje stuzace do zarzadzania mapami zgrupowane sg w menu Mapy (jego wyglad jest
pokazany na rys. 3.1). W sktad tego menu wchodzg nastepujace opcje:

System | Mapy | Wekkoryzacja Atrybuty MNarzedzia SDO  Info  Applications
Mowy projekt
Wybdr mapy
Wybdr naktadek
Zmien naktadke po elemencie

Rysunek 3.1
3.1 Nowy projekt

Opcja ta stuzy do stworzenia zbioru naktadek w wybranym przez uzytkownika
miejscu. Funkcja ta uzywana jest najczesciej podczas rozpoczynania pracy z nowym
projektem. Po wybraniu tej opcji program wyswietla okno pozwalajace na ustalenie para-
metréw (rys. 3.2).

11
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dek K|

Katalog | d:\mapyh725d"\ Przealadaj
Godro | test

Nakkadki

Wszystkie
Zaden

TN

Komunkacija

Rzezba terenu i ogdlnogeoar

Zagospodarowanie
Wa

Sie¢ gazowa

Siec cieptownicza | Ihwrir>
Siec elektroenergetyczna
Siec teekomunikacyjna = Anuluj

d

[

Rysunek 3.2
W polu edycyjnym Katalog nalezy wpisa¢ katalog, w ktdrym majg zosta¢ stworzone
wybrane na liscie nakfadki. Nazwy plikdbw zostang skonstruowane z dwuznakowego
przedrostka zaleznego od naktadki oraz z wpisanej w polu edycyjnym Godfo wiasciwej
nazwy mapy. Lista wyboru Naktadki stuzy do wyboru tych naktadek tematycznych,

ktore majg zostac stworzone (lista pozwala na wybor wielu wierszy).

W celu utatwienia wyboru naktadek (w przypadku wiekszej ich ilosci wybor moze by¢
czasochtonny) wprowadzono przyciski Wszystkie - powodujacy wybranie wszystkich
wierszy na liscie oraz Zaden powodujacy, ze na liécie nie bedzie wybrany zaden wiersz.

W celu ufatwienia wyboru katalogu wprowadzono przycisk Przegladaj, ktory

otwiera okno umozliwiajace wybdr katalogu zamiast jego recznego wpisywania (rys. 3.3).

12
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Wybierz katalog docelowy EZ
Directory
i
d:\mepy’725d"
Cancel
Do LA
(> mapy
o 7254 _teb |
Drives:
|d: :I
Rysunek 3.3

3.2 Wybor map

Opcja Wybor map pozwala na poruszanie sie miedzy nakladkami w ramach
jednego projektu (wybierana naktadka znajduje sie w tym samym katalogu co plik
aktywny i ma to samo godto) lub na otwarcie naktadki z innego projektu. Po wybraniu tej
funkcji wysSwietlane jest podobne okno jak w poprzedniej opcji (rys. 3.4).

Katalog | Przegladai |

Godto |

Nazwa

Oshowa

Grunty

Budynki

Komunkacja

Feeébe leenu i ugdinuyeuy
Zagospodarowanie

Sie¢ wodociggowa —
Siec¢ kenalizacyjha

Sie¢ gezowa

Siec cieptownicza

Siec elektroenergetyczna

Sieé tekkomunikacyjna = An il |

Puste pola Katalog i Godto ozhaczajg wart. aktualne

Rysunek 3.4
Lista wyboru Naktadka stuzy do wyboru nakfadki mapy, ktéra ma zosta¢ otwarta.

Jezeli pola edycyjne Katalog i Godfo nie sa wypetnione to szukany jest plik o takim

13



samym godle i w tym samym katalogu co plik aktywny i o przedrostku odpowiednim dla

Podrecznik uzytkownika

naktadki wybranej na liscie. Jezeli taki plik nie zostat znaleziony to jest on tworzony na
podstawie pliku prototypowego (seed file) a nastepnie otwierany. Wybor pliku
prototypowego determinowany jest przez odpowiednie zmienne konfiguracyjne
MicroStation (patrz dodatek Konfiguracja przestrzeni roboczeyj).

Jezeli pola edycyjne Godto i Katalog sa wypetnione to szukany jest plik z wpisang
warto$cig godta i w wybranym katalogu. Jezeli nie zostanie znaleziony to takze jest

tworzony z pliku prototypowego, a nastepnie otwierany.

Przycisk Przegladaj tak jak w opcji Nowy projekt stuzy do wybierania katalogu

docelowego za pomocg okna pokazanego na rysunku 3.3.

4 Funkcje systemowe

Funkcje, ktore nie sg bezposrednio zwigzane z tworzonymi na mapach obiektami

zostaty umieszczone w menu System. Znajdujq sie tutaj nastepujace opcje:

System | Mapy ‘Wekkoryzacja Atrybuty Marzedzia SDO  Info  Applications
I Otwirz I
Wybdr konfiguracii

Opcje

Pliki odniesienia

Kopiuj obiekky z plikdw odniesienia
Import Mapaz000

\Wyiscie

4.1 Otworz

Opcja ta ma dziatanie identyczne z funkcjg otwierania pliku systemu MicroStation.
Poniewaz jest to bardzo czesto uzywana funkcja, celem zwiekszenia wygody pracy

umieszczono jg w menu programu MAPAVS.

4.2 Wybor konfiguracji
Wybor konfiguracji to opcja pozwalajaca na wybranie innej konfiguracji niz aktywna.

Wyswietlane jest to samo okno, co podczas rozpoczecia pracy z programem.
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4.3 Opcje

Podrecznik uzytkownika

Wybodr pozycji menu Opcje powoduje wysSwietlenie okna dialogowego

pozwalajacego na zmiane pewnych zachowan programu.

& opcje C0X

W iUtrzyrnpwanie plikiw odniesienia;

[ Utrzyrrgwarnie rastrde

[ Sortowanie list obiektdw

Okrez migdzy kopiami zapasowymi [rmin. ] If

[ Kopia zapasowa przy obwieraniu pliku

F.atalog wielokrothwch kopii zapazowech W
[ Podswietlanie obigkbdw

[ Projekt w jednpm pliku

bk

Whisz nowa warkosc

Rysunek 4.1
Wiaczenie opcji opisanej w tym oknie nastepuje w wyniku zaznaczenia
odpowiedniego pola wyboru. W oknie tym mozna sterowad nastepujacymi zachowaniami

programu:

Utrzymywanie plikow odniesienia - jeSli opcja ta jest wigczona to podczas zmiany
naktadki wszystkie pliki odniesienia starego pliku zostang podtaczone w nowym pliku, a
takze stary plik aktywny zostanie podtaczony jako plik referencyjny. Przyktadowo jesli byt
otwarty plik A z plikami odniesienia B, C, D, to po zmianie aktywnego pliku na B zostang
podtaczone pliki A (stary plik aktywny) oraz pliki C, D (plik B nie zostanie podtgczony,

poniewaz staje sie on plikiem aktywnym).

Utrzymywanie rastrow - opcja ta ma dziatanie analogiczne jak poprzednia, lecz dziata
na plikach rastrowych. Dba ona o podtaczenie w nowym pliku aktywnym tych samych
rastrow co w poprzednim. System MicroStation zapewnia takze wiasny mechanizm
pamietania zatadowanych rastrow (w pliku dgn zapisana jest informacja o podtaczonych
plikach rastrowych i podczas ponownego otwierania tego pliku w innej sesji taki raster
jest automatycznie odtwarzany). Jednak ta opcja Utrzymywanie rastrow nie koliduje z
tym mechanizmem, poniewaz podtacza tylko te rastry, ktore nie zostaty zatadowane
przez MicroStation.
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Sortowanie listy obiektow - opcja ta okresSla wyglad okna Wektoryzacja (zostanie ono

Podrecznik uzytkownika

doktadnie opisane w dalszej czesci instrukcji). Jezeli pole wyboru zostanie wigczone to
lista obiektdw w oknie Wektoryzacja zostanie posortowana alfabetycznie. W przeciwnym

przypadku kolejnos¢ obiektow w tym oknie bedzie taka jak w pliku konfiguracyjnym.

4.4 Pliki odniesienia
Opcja ta wywotuje narzedzie do podtaczania plikdbw referencyjnych (ang.

references).

4.5 Import Mapa 2000

Opcja ta pozwala na migracje danych powstatych w srodowisku programu Mapa2000 do
nowszej wersji. W celu dokonania operacji konieczne jest wskazanie katalogu gdzie
zdeponowane sg pliki mapy. W wyniku konwersji migrowane s wszystkie pliki
znajdujace sie w katalogu. Dodatkowo zmianie ulega nazwa pliku zrodtowego. Proces
migracji nalezy przeprowadzac przy wybranej konfiguracji zgodnie z ktérg mapy majq

zostac przeksztatcone.

4.6 Wyjscie
Wybranie opcji Wyjscie spowoduje zakonczenie pracy z programem MAPAVS,

usuniecie aplikacji z pamieci i powrdt do Srodowiska MicroStation.

16



5 Podstawowe operacje na obiektach

Podrecznik uzytkownika

Najwazniejsze funkcje operujgce na obiektach znajdujq sie w menu Wektoryzacja.
Wyglad tego menu $cisle zwigzany jest z konfiguracjg, w ktérej pracuje program. Pozycje
w tym menu to naktadki zdefiniowane w aktualnej konfiguracji. Aktualna naktadka
tematyczna jest zaznaczona znakiem .

System Mapy | Wektoryzacja Atrybuty Narzedzia Info  Applications

QOsnowa
v Grunty
Budynki
Komunikacja
Rzezba terenu i ogdlnogeoar
Zagospodarowanie
Sie¢ wodociggowa
Siec kanalizacyina
Sie¢ gazowa
Siec cieptownicza
Siec elektroenergetyczna
Siec telekomunikacyjna
Sie¢ benzynowa
Sieci niezindentyfikowane
Siec naftowa
Sie¢ poczty pneumatycz
Sie¢ komputerowa
Siec TV kablowej
Sie¢ melioracyjna
Sieci inne rurowe
Kanalizacja zbiorcza
Sieci inne kablowe

Rysunek 5.1
5.1 Tworzenie obiektow

Stawianie nowych obiektéw odbywa sie zawsze w ramach jednej ze zdefiniowanych
naktadek tematycznych, dlatego tez aby przystgpi¢ do wektoryzacji nalezy wybrac jedng
z nich w menu Wektoryzacja.

Jezeli wybrana mapa jest inna niz aktualnie otwarta, nastepuje przejscie na te, ktdra
zostata wybrana. W nastepnym kroku program otwiera okno za pomocg ktérego bedq

konstruowane obiekty .W oknie tym znajdujg sie nastepujace elementy:

Lista obiektow - jest to lista tych obiektdw, ktdre wedtug konfiguracji programu mogq

pojawi¢ sie na aktualnie wybranej naktadce tematycznej.
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Podrecznik uzytkownika

& BEH)|
Dhigkty -

D ziatka ewidencyjna

Czest granicy dziatki

Pkt gran. stab. tnwale

Flkt zak. gran. nie stabilizow,

Punkt adresowwmy

Frzehaczenie

Granica zpomna dziatki —

F.antur klaspf.uzytku

Granica kontury klazfik.

Granica uzytku

Uzytek grunt.wytacz. z klas

Oddziat lub czesé oddzish.

Granica czedoi oddziahy les

Krawed?Z lini podziatu powi

Farstwo-nazwa

Granica pafstwa

5. poboczhy ar. pafistwa

Pkt gr.panstwa stab.trwale =

Zatwierdz

Elementy

i ewidencyjny
nr adresog
nazwa whasha

Zamkni| | Diokgcz

Rysunek 5.2

Lista elementow - jest to lista elementdw (zalezna od aktualnie wybranego obiektu na

liscie obiektdw), z ktdrych wybrany obiekt moze by¢ budowany. Rézne elementy na lisci
zwykle oznaczajq rézne elementy MicroStation, ale nie musi to by¢ reguta, np. mozna

wykorzystac rozne elementy do reprezentowania réznego sposobu rysowania.

Przycisk Zatwierdz - powoduje zakonczenie stawiania aktualnego obiektu; wszystkie

nastepne elementy bedq nalezaty juz do kolejnego obiektu.

Przycisk Dofacz - pozwala na stworzenie elementu (jako czeSci obiektu) z juz istnieja-
cego elementu MicroStation. Tworzony jest taki element jaki jest wybrany na liscie

elementow.

Przycisk Zamknij - powoduje zamkniecie okna.

e
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Proces tworzenia obiektéw zwykle przebiega nastepujaco:

Podrecznik uzytkownika

Wybierana jest odpowiednia naktadka tematyczna

Program otwiera okno Wektoryzacja z odpowiednig do wybranej naktadki listg
obiektdw (po otwarciu okna automatycznie wybierany jest pierwszy obiekt na
liscie)

Uzytkownik wybiera obiekt, jaki ma zosta¢ utworzony .

W zaleznosci od wybranego obiektu uaktualniana jest lista elementéw (znajdujq
sie tam elementy, z ktérych moze zosta¢ utworzony wybrany obiekt - patrz
dodatek Konfiguracjia programu); po uaktualnieniu listy automatycznie wybierany
jest pierwszy element.

Jesli obiekt posiada atrybutu opisowe to uzytkownik uzupetnia ich wartosci.
Uzytkownik wybiera element, ktéry chce postawi¢ na mapie.

Uzytkownik stawia wybrany element na mapie. Jezeli istnieje taka potrzeba,
mozna stawiac kolejne elementy tego samego lub innego typu co poprzednio

wybrany (stajq sie one czescig tego samego obiektu).

Jezeli obiekt jest gotowy, nalezy wcisngc przycisk Zatwierdz.

Poniewaz kazdy z elementdw wyszczegdlnionych na liScie ma okreSlony w

konfiguracji typ (linia, elipsa, wielokat, itp.), to w zaleznosci od niego jest uruchamiane

narzedzie MicroStation. Najczesciej jest to standardowe narzedzie - np. dla wielokata

(shape) jest to komenda place shape. Mozliwe jest jednak wybranie innego narzedzia,

np. stawiania wielokata o katach prostych (place shape orthogonal). Mozna takze w

konfiguracji programu wpisa zadanie, aby dla danego elementu zawsze wywotywane

byto inne niz standardowe narzedzie (patrz dodatek Konfiguracja programu).

Uzywanie innych niz proponowane przez program narzedzi ma jedno bardzo wazne

ograniczenie: tworzone przez uzytkownika elementy muszg by¢ tego samego typu, jak

typ elementu wybranego na liscie. Jezeli wiec uzytkownik wybrat element o nazwie

pikieta, ktdérego wpisany w konfiguracji typ to komédrka (ang. cel), to program nie
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pozwoli ha postawienie elipsy, linii, itp.

Podrecznik uzytkownika

Od tej reguty istniejg wyjatki:

Elementy typu linia i tamana (ang. /inestring) sq traktowane jako takie same (czyli
jezeli typ elementu to linia, to program pozwoli na postawienie famanej i
odwrotnie)

Elementy typu tekst i znacznik (ang. text node) s traktowane jako takie same
(czyli jezeli typ elementu to tekst, to program pozwoli na wstawienie znacznika i
odwrotnie)

Program zawsze pozwala na stawianie specjalnych elementéw MicroStation (np.
zawierajacych informacje o podiaczonych rastrach, plikach referencyjnych,

ustawieniach uzytkownika).

Program zawsze pozwala na postawienie elementéw ztozona tamana (ang. complex

chain) i ztozony ksztalt (ang. complex shape).

Podczas wektoryzacji warto wiedzie¢ takze o nastepujacych faktach:

Jezeli okno Wektoryzacja jest otwarte, a w wyniku wybranego polecenia
programu (lub systemu MicroStation) zostanie zmieniony aktywny plik projektowy
to listy obiektow i elementow zostang uaktualnione odpowiednio do wybranej
naktadki.

Jezeli w czasie tworzenia obiektu uzytkownik dokona wyboru wiersza na liscie
obiektdw, to tworzony obiekt zostanie automatycznie zatwierdzony i zostanie
rozpoczete stawianie nastepnego obiektu.

Porzadek obiektow na liscie jest alfabetyczny lub taki jak w pliku konfiguracyjnym
- zalezy to od tego, czy zostata wybrana opcja Sortowanie listy obiektow w

dialogu Opcje.
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Podrecznik uzytkownika

J £ Wpisz dodatkowe atrybuty tworzonego obiektu

funkcja budynku mieszkalny - I

numer kondygnacii |

Obiekty 4]

Obrys podpory
Symbol podpory

Symbol budynku

Zasieg nawisu budynku

Blok budynku

Swigtynia chrzesciianska
Swiatynia niechrzescijatisk.
Wieza cisnien =
\Wieza cisniefi-symbol
\Wiatrak

Wiatrak-symbol

tacznik napowietrzny bud.
Wiata

“{ |Przejazd pod budynkiem
Wiazd do podziemnia
Strzatka kierunku wiazdu c
Schody zewngtrzne Y

Zatwierdz I

‘F'ementvii

prostokat

tamana _'_l

Zarmknij I Dotacz | 7
“‘-x__‘L\__ !' 7

Rysunek 5.3

Dla wiekszosci obiektdw elementy typu tekst (etykiety) otrzymujg wartosci w
sposdb automatyczny na podstawie atrybutdow opisowych obiektu, do ktdrego
naleza. Uzytkownik nie musi recznie edytowac opiséw obiektow.

Np. dla obiektu Os przewodu podziemnego sieci cieptowniczej opis przewodu

moze przyjac nastepujacq postac:

’Wplsz dodatkowe atrybuty tworzonego obiektu EJ‘_

Typ sieci cieptownicze [ wysokiego cignienia

Liczba przewoddw cieptowniczych [ 3

Srednica w mm | 80

cw3IxE0

Rysunek 5.4
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5.2 Tworzenie obiektow z istniejacych elementow graficznych

Podrecznik uzytkownika

Innym niz opisany wczesniej sposobem tworzenia obiektow, jest konstruowanie ich z
istniejacych juz elementéw Microstation (nie bedacych obiektami programu). Pozwala to
na wykorzystanie zasobu nieobiektowego. Odbywa sie to w nastepujacy sposob:

Pierwszym krokiem jest wybranie obiektu, ktéry ma zosta¢ utworzony i jego elementu

(na listach wyboru w oknie Wektoryzacja).

Nastepnie zamiast wykorzysta¢ wywotane narzedzie MicroStation do postawienia

nowego elementu, nalezy wcisnac przycisk Dofgcz w oknie Wektoryzacja.

o Uruchomione zostaje narzedzie do lokalizowania elementéw na mapie.
Nalezy wskazac istniejacy element, ktory ma wejs¢ w sktad tworzonego
obiektu (zostaje on pods$wietlony).

o Jezeli zlokalizowany zostat prawidtowy element, nalezy potwierdzi¢ wybdr
klawiszem Data. Jezeli nie - nastepna propozycja elementu jest dostepna
po nacisnieciu klawisza Reset (jest to standardowa procedura lokalizowania
elementdw w systemie MicroStation).

o Po potwierdzeniu wyboru wskazany element zostaje wtgczony do obiektu
oraz zostajg mu nadane parametry graficzne odpowiednie dla elementu
wybranego na liscie (kolor, grubos¢, styl linii, itp.)

o Jezeli istnieje taka potrzeba, mozna stawia¢(dotaczac) elementy tego
samego lub innego typu co poprzednio wybrany (stajg sie one czescig tego
samego obiektu).

e Jezeli obiekt jest gotowy, nalezy wcisna¢ przycisk ZatwierdzZ.

5.3 Atrybuty opisowe tworzonych obiektow

Zestaw atrybutow opisowych nadawanych obiektom skfada sie z dwoch czesci:

Atrybuty wspolne - s3 to te atrybuty, ktorych wartosci zostaty okreslone przy
rozpoczeciu pracy z programem. Kazdy tworzony obiekt musi mie¢ okreSlone atrybuty z
tego zestawu, a ich wartosci muszg by¢ wypetnione (oczywiscie kazdy obiekt moze miec¢
rézne wartosci atrybutdw wspdlnych - sposoby zmiany tych wartosci sg opisane w

rozdziale poswieconym atrybutom opisowym).
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Typowym przyktadem atrybutu wspdlnego moze by¢ sposdb pozyskania danych.

Podrecznik uzytkownika

Uzytkownik moze w konfiguracji okreslic, ze kazdy obiekt musi mie¢ wypetniong
informacje o sposobie pozyskania (rézne obiekty mogg miec¢ rézne wartosci, ale nigdy

wartos¢ tego atrybutu nie moze byc¢ pusta) (rys. 2.3).

e

numer adresowy |

hazwa whasna |

- Grunty E]\" @

Obiekty - / f
Czesé granicy dziatki

Pkt gran. stab. trwale

Pkt zat. gran. nie stabilizow
Punkt adresowy

Przehaczenie

Granica spoma dziatki

~4 |Kontur klasyf.uzytku

Granica konturu klasyfik.
Granica uzytku

Uzytek grunt.wytacz.z klas
Oddziat lub czesé oddziat,
Granica czesci oddziatu les

/) |Krawedz linii podziatu powi

~J |Parstwo-nazwa

Granica panistwa

S. poboczny gr. pafstwa

Pkt gr.panstwa stab.trwale LI

Zatwierdz’l e
Elementy
nr ewidencyiny
nr adresowy
/| |nazwa wkasna
{
A | Zamknij I Dotacz I T
g N\ | = ] J,

Rysunek 5.5
Atrybuty specyficzne dla danego typu obiektu - dla niektérych typéw obiektéw mozna
zdefiniowal atrybuty dodatkowe, przechowujace inne informacje niz te wspdlne dla
kazdego typu obiektu (np. dla obiektu dziatka ewidencyjna mozna zdefiniowac atrybut
przechowujacy nazwe ulicy, przy ktorej dziatka ta lezy). Atrybut ten otrzymywac bedg
tylko obiekty tego typu dla ktérych jest on zdefiniowany (np. atrybut ulica otrzymaijq
tylko obiekty typu dziatka ewidencyjna). WartosS¢ takiego atrybutu moze by¢ pusta.

Jesli tworzony obiekt posiada zdefiniowane atrybuty dodatkowe, to otwierane jest okno
stuzace do wpisywania wartosci tych atrybutow. Niektore atrybuty dostepne sg w postaci

rozwijalnej listy wyboru.
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& Wpisz dodatkowe atrybuty tworzonego obiektu Q@@

Podrecznik uzytkownika

Numer najwyzsze] kondygnac e Sal e N e ]

handlowy lub ustugowy

sktad lub magazyn

biurowy

ochrony zdrowia opieki socjalhej
przemystowy

kultury oswiaty kultu religiinego
gospodarczy

intw w tym techn. uzbr. terenu
nieokreslona

Rysunek 5.6
Wartosci atrybutdw wspdlnych zostajg wpisane zgodnie z tymi, ktore zostaty wpisane

podczas rozpoczecia pracy z programem.

6 Atrybuty opisowe obiektow

Funkcje stuzace do zarzadzania opisowymi atrybutami obiektéw zgrupowane s w

menu Atrybuty (jego wyglad jest pokazany na rysunku 6.1).

System Mapy ‘Wekkoryzacja @ Atrybuty Narzedzia Info  Applications

Zmiana biezacych

Edycja atrybutdw obiektu
Przeqladanie atrybutdw obiektu
Globalna zmiana wartosci atrybutdw

Wyszukiwanie obiekkdw
Wyszukiwanie zaawansowane

Tworz potaczenie zewnetrzne
Pokaz dane zewnetrzne
Usun potaczenie zewnetrzne

Rysunek 6.1

6.1 Zmiana bieZacych atrybutow wspolnych

Pojecie atrybutéw opisowych pojawito sie juz podczas opisywania pierwszych krokéw
W pracy z programem. Po wybraniu konfiguracji nalezato ustali¢ wartosci atrybutéw
obowigzkowych. Ta sama funkcja znajduje sie w tym menu pod nazwg Zmiana
biezacych. Po wybraniu tej opcji otwarte zostaje okno pozwalajace na zmiane biezacych

atrybutdéw obowigzkowych (rysunek 6.2).
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MAPAVS S
ecznik uzytkownika

& Imiana biezacych atrybutow

Nazwa atrybutu Wartosé atrybutu
Sposob pozyskania danych 2 digitalizacji
Data pozyskania danych 1-01-2005

Data modyfikacii 7-11-2008
KERG 1/2000
Komentarz brak

Zmier | [ Zamkni |

Wybierz atrybut z listy, zmiana wartosci - dwukrotne klikniecie

Rysunek 6.2
Po dokonaniu tej zmiany kazdy tworzony od tej chwili obiekt otrzyma wpisane w tym

oknie wartosci atrybutéw wspolnych.

6.2 Przegladanie atrybutow opisowych obiektu

Atrybuty nadane obiektom podczas ich tworzenia mozna przeglada¢ za pomocg
funkcji Przegladanie atrybutow obiektu. Po wybraniu tej funkcji program prosi o
wskazanie obiektu, ktérego atrybuty majg zosta¢ wyswietlone. Po dokonaniu wyboru i
potwierdzeniu (przycisk Data) otwierane jest okno, w ktérym wypisane sg podstawowe
informacje o obiekcie oraz wszystkie jego atrybuty opisowe (zaréwno wspdlne jak i
specyficzne dla danego obiektu rysunek 6.3 przedstawia obiekt i okno wyswietlajace

informacje o tym obiekcie).
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Podrecznik uzytkownika

& Informacie o obiekcie E2
Nazwa: Budynek

Kod obiektu: BUD [312), Obiekt obligatoryjny Plik:d_725d.dgn

Nazwa atrybutu Wartos¢ atrybutu

sposdb pozyskania danych z digitalizacii

data pozyskania danych 26-09-1973

data modyfikacii 12-4-2000

KERG 1/2000

funkcja budynku

liczba kondya. 2

Rysunek 6.3

Obiekt, o ktérym sg podawane informacje jest pod$wietlony.
W oknie (jego gornej czesci) oprocz atrybutéw opisowych wySwietlane sg nastepujace
informacje:

Nazwa obiektu okreslona w konfiguraciji.
¢ Kod obiektu - znakowy i liczbowy
e Informacja o tym czy obiekt jest obligatoryjny, czy fakultatywny

e Plik, na ktdrym znajduje sie obiekt - mozna uzyskac informacje o obiekcie lezacym
na pliku referencyjnym.

6.3 Edycja atrybutow opisowych obiektu

Atrybuty opisowe istniejacego obiektu mozna w kazdej chwili zmieni¢ za pomocq
opcji Edycja atrybutow obiektu. Po wybraniu tej opcji program prosi o wskazanie
obiektu, ktorego atrybuty majq zostaé¢ wyswietlone i ewentualnie zmienione. Po
dokonaniu wyboru i potwierdzeniu otwierane jest okno, podobne do opisywanego

poprzednio, pozwalajace na dokonanie edycji kazdego z atrybutdéw opisowych obiektu
(rysunek 6.4).
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Po wybraniu funkcji do zmiany wartosci atrybutu ukazuje sie okno, o wygladzie
zaleznym od typu atrybutu, ktdéry zostat wybrany do zmiany. W programie dopuszczalne

sq nastepujace typy informacji opisowe;j:
e Liczba catkowita
e Liczba rzeczywista
e Data (w formacie DD-MM-YYYY)
e Dowolny cigg znakéw

o Wartos¢ stownikowa

Zmiana wartosci atrybutu

.....................

Wwartodé | E |

Wpisz wartosé liczbowa [(liczba catkowita lub rzeczywista)

Mazwa: Budynek [prostokat]
Kod obiektu: BUD [312), Obiekt obligatoryjny Plik:obreb_001

Nazwa atrybutu Wartos¢ atiybutu

Data ostatnie] modyfikacii 16-06-2011

Data utworzenia obiektu 01-01-2011

Funkcja budynku mieszkalny

KERG 172011

Komentarz brak

Zrédko danych o potozeniu Pomiar na osnowe i obliczenia, w tym pom

| Zmien | | Zamkni |

Wybierz atrybut z listy, zmiana wartosci - dwukrotne klikniecie

Rysunek 6.4
Uwaga: zmiana atrybutdw opisowych nie wywotuje automatycznie zmiany tresci

opisu w postaci graficznej, opis taki nalezy zmieni¢ manualnie wykorzystujac narzedzia

edycyjne platformy Bentley.
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Ponizsze rysunki (6.5 i 6.6) przedstawiajq wyglad okna w zaleznosci dla typow data i
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wartos¢ stownikowa.

Zmiana wartosci atrybutu

Wartosé [ 1-01-1399 |

0K Anuluj l

Wpisz warto$é daty (dd-mm-pyyy)

Rysunek 6.5

Zmiana wartosci atrybutu

0K Anuluj |

Wybierz wartosc ze stownika

Rysunek 6.6
Program przeprowadza kontrole poprawnosci wpisanych danych. Jezeli wpisane dane

nie sq poprawne przycisk OK jest nieaktywny. Przy wpisywaniu danych pomocna jest

podpowiedz programu wysSwietlana w dolnej czesci okna.

6.4 Globalna zmiana wartosci atrybutow

W niektorych przypadkach konieczna jest zmiana atrybutow wiekszej iloSci obiektow.
Wykonanie tego przy uzyciu funkcji Edycja atrybutow obiektu bytoby ucigzliwe. Z
mys$lg o takich operacjach zostata stworzona funkcja Globalna zmiana wartosci

atrybutow.

Po wybraniu tej opcji otwierane jest okno pozwalajgce na dokonanie globalnej

zmiany wartosci atrybutéw opisowych (rys. 6.7).

Lista wyboru po lewej stronie okna stuzy do wyboru nazwy atrybutu, ktdéry ma zostaé
zmieniony (znajdujg sie tu zaréwno atrybuty wspdlne, jak i specyficzne dla niektorych
typow obiektow).

Pole edycyjne Nowa wartos¢ w Srodkowej czesci okna stuzy do wpisania wartosci

atrybutu, jaka ma zosta¢ nadana kazdemu obiektowi, ktory posiada atrybut opisowy o
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nazwie wybranej na liscie. Mozliwe jest zawezenie zmian do wybranych obiektéw, po
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wybraniu w Srodkowej czesci okna Wyszukiwania wedtug obiektow.

& Globalna zmiana wartosci atrybutow

Atrpbty = Ohigkty -
Spozdb pozyskania danych IV Wwysaukivanie wedhug wartodci Miezindentyfikowana armatura nazi
[rata pu:uz_l,lsl.qani.? danych Stara wartodd | ‘wikaz prostok.gtny

[rata modyfikacii — . ‘wikaz kwadratowy

KERE MNowa wartodd  nieokredlony hd | wibaz okiaghy

F.omentarz W woszukivanie wedbug obiekbdw K.ratka wywietrznil.a

numer adresowy —— Podpora przewodu-gymbol

nazwa whazhna Podpora jednostupoma

funkcja budynku ﬂ Zriiet Zamknij Podpora wielostupowa ﬂ

Wwiobierz atrubut, ktdry zostanie zmieniony | wWpisz nowa wartodc

Rysunek 6.7

W zaleznosci od pola wyboru Wyszukiwanie wedfug wartosci narzedzie to

pracuje w dwoch trybach:

Jezeli pole to nie jest zaznaczone to po wcisnieciu przycisku Zmien, dla kazdego obiektu
zmieniane sqg atrybuty o nazwie takiej jak wybrana na liScie. Atrybuty te otrzymujg nowq
wartos¢ takq jak wpisana w polu Nowa wartosc. Oczywiscie jesli wybrany atrybut jest

atrybutem specyficznym to obiekty nie posiadajace tego atrybutu nie zostang zmienione.

Drugim sposobem pracy jest zmiana uzalezniona od dotychczasowej wartosci atrybutu.
Ten tryb pracy wybiera sie zaznaczajac pole wyboru Wyszukiwanie wedfug wartosci
(automatycznie uaktywnia sie wtedy pole edycyjne Stara wartosc¢). Po wciSnieciu
przycisku Zmien dla kazdego obiektu zmieniane sg atrybuty o nazwie takiej jak wybrana
na liscie i o wartosci takiej jak w polu Stara wartosc. Atrybuty te otrzymujg nowg

warto$¢ takg jak wpisana w polu Nowa wartosc.

6.5 Wyszukiwanie obiektow
Jednym z najwazniejszych zastosowan atrybutdw opisowych przypisywanym
obiektom jest ich wykorzystanie w celu wyszukania obiektdw z okreSlonymi informacjami

opisowymi. Program udostepnia dwa narzedzia stuzace do tego celu.

Funkcja Wyszukiwanie obiektow stuzy do znalezienia obiektdw posiadajacych
okreSlone atrybuty opisowe. Po wybraniu tej opcji otwierane jest okno stuzace do

wpisania kryteriow wyszukiwania (rysunek 6.8).
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54 Wyszukiwanie obiektow

| Nazwa atybutu Wartosé atrybutu
| Sposdb pozyskania danych

| Data pozyskania danych

| D ata modyfikacii

KERG 1/2000
Komentarz

lnumer adresowy 11

| nazwa whasha

' funkcja budynku

| numer kondyanacii

rodzaj budowli

[ Wyczyse | [ Zmien | [ Zamkni |

Wypetnij kiteria wyszukiwania

Rysunek 6.8
Na liscie wyboru w tym oknie znajdujg sie wszystkie atrybuty opisowe zdefiniowane
w aktualnej konfiguracji (zaréwno wspdine, jak i specyficzne dla niektorych typéw
obiektéw). Jako kryteria wyszukiwania uzywane sg tylko te atrybuty, ktdére majg na liscie

wypetniong warto$¢ (puste wartosci sg ignorowane).

Jezeli wiecej niz jeden atrybut na liscie ma wypetniong warto$é, oznacza to, ze majq
by¢ spetnione wszystkie wpisane kryteria wyszukiwania (warunek AND). Sytuacja taka
jak na rysunku oznacza, ze majq zosta¢ wyszukane wszystkie obiekty, ktorych wartosci

atrybutéw KERG i numer adresowy majg by¢ odpowiednio réwne '1/2000'i '11'

Zmiana wartosci, ktére majgq by¢ wyszukiwane dokonuje sie w taki sam sposdb jak
w funkcji Edycja atrybutow. Po wybraniu funkcji do zmiany wartosci szukanego
atrybutu ukazuje sie okno, o wygladzie zaleznym od typu atrybutu, ktéry zostat wybrany

do zmiany. W programie dopuszczalne sg nastepujace typy informacji opisowej:
e Liczba (catkowita lub rzeczywista)
e Data (w formacie DD-MM-YYYY)
e Dowolny cigg znakéw
e Wartos¢ stownikowa

Rozpoczecie wyszukiwania nastepuje po nacisnieciu przycisku Szuwkaj. W wyniku
dziatania funkcji wyszukiwania, obiekty wyszukane (spetniajace wpisane warunki) zostajq

podswietlone.
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Zmiana koloru jest trwalsza niz zwykte pods$wietlenie elementu czyli nie znika po
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wybraniu funkcji do od$wiezania i zmiany widoku w MicroStation. Powrdt do normalnego
wygladu obiektdow nastepuje w wyniku ponownego wybrania jednej z funkcji do
wyszukiwania obiektéw lub w wyniku wybrania opcji Wyczysc¢ podéwietlenie z menu
Atrybuty. Zmiana widoku nie dokonuje sie jednak fizycznie w pliku projektowym czyli po
ponownym otwarciu pliku ze zmienionymi kolorami obiekty majg juz oryginalny wyglad.
To narzedzie pozwala réwniez na zapisanie wybranych elementéw z nowymi atrybutami

graficznymi(warstwa, kolor, itp.), czy tez skopiowanie do innego pliku.

Jezeli zaden z atrybutédw na liscie nie ma wpisanej wartosci, to wyszukiwanie nie

zostanie rozpoczete.

6.6 Zaawansowane wyszukiwanie obiektow

Druga funkcja stuzaca do wyszukiwania obiektow jest Wyszukiwanie
Zzaawansowane. Oferuje ona wiekszg funkcjonalno$¢ niz poprzednia opcja. Wyglad

tego narzedzia pokazany jest na rysunku 6.9.

Wyszukiwanie obiektéw odbywa sie wedtug dwoch kryteridw:

e Wedtug atrybutdw opisowych - analogicznie do poprzednio opisywanej funkgcji.

e Wedtug typow obiektow.

Na liscie wyboru z lewej strony okna znajdujq sie wszystkie typy obiektdw, jakie
mogg wystapi¢ na aktualnej naktadce tematycznej. Nalezy wybrac te obiekty, ktére majq
zosta¢ wyszukane. Mozna wybrac¢ wiecej niz jeden obiekt na tej liScie. Przy dokonywaniu

wyboru pomocne mogg by¢ przyciski opisane znakami '+' i Powodujgq one
odpowiednio zaznaczenie wszystkich wierszy na liScie lub ich odznaczenie. Wymagane
jest wybranie co najmniej jednego typu do wyszukiwania - w przeciwnym wypadku
wyszukiwanie nie zostanie przeprowadzone, a program wysSwietli komunikat 'Ne

zaznaczono zadnych obiektow .
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& Wpisz atrybuty Q@\@

Obiekty 4| |Nazwa Wartosc
_+ | [Kier.napow. i niskiego en
Kier.napow.linii wysokiego | Data pozyskania danych
_‘] Kier.napow.linii éredniego e Data modyfikacii
Komora podziemna KERG
Komora podziemna-symbol Komentarz
Kratka wywietrznika numer adresowy
Latamia hazwa whasha
Mufa pkt taczenia przewoc funkcija budynku
Niezindentyfikowana armat numer kondygnacii
Obrys obudowy przewodu | v | |rodzaj budowli

[ wykaz obiektéw punktowych |

]
Szukaj Zmieh | Wyczys'él Zamknij |

Wypebnij kiyteria wyszukiwania

Rysunek 6.9

Druga lista wyboru stuzy do wyznaczenia wartosci atrybutdw, ktdére majg mieé
wyszukane obiekty. Zmiana wartosci, ktdre majgq by¢ wyszukiwane dokonuje sie w taki
sam sposdb jak w funkcji Edycja atrybutow - po wybraniu funkcji do zmiany wartosci
szukanego atrybutu ukazuje sie okno, o wygladzie zaleznym od typu atrybutu, ktéry
zostat wybrany do zmiany. Jezeli wiecej niz jeden atrybut na liscie ma wypetniong
warto$¢, oznacza to, ze majg byC spetnione wszystkie wpisane kryteria wyszukiwania
(warunek AND). Jezeli zaden z atrybutdw na liScie nie ma wpisanej wartosci, to

wyszukiwanie odbywa sie tylko wedtug typdw obiektdw (wybranych na pierwszej liscie).

Rozpoczecie wyszukiwania nastepuje po nacisnieciu przycisku Szukaj. W wyniku
dziatania funkcji wyszukiwania, obiekty wyszukane (spetniajace wpisane warunki) zostajg
pods$wietlone.

MAPAV8 umozliwi rowniez wyszukanie pdl o wartosci NULL oraz w sposéb inteligentny
pozwala na wyszukiwanie np. obiektdw wstawionych w pliku po lub przed zadang data.
W tym celu nalezy w zaktadce data wpisac cigg znakéw np.: _d<7.12.2006 w wyniku
zapytania otrzymamy wszystkie obiekty wprowadzone do zbioru przed 7.12.2006 w
analogiczny sposob mozna przeprowadzi¢ analize obiektéw wstawionych po tej dacie
_d>7.12.2006

W podobny sposdb mozna dokonywac wyszukiwania wpisanych wartosci numerycznych
np. w polu komentarz. W tym celu nalezy zastosowac sktadnie _n<(zadana wartosc)
Przycisk Wyczysc stuzy do anulowania wprowadzonych kryteriow wyszukiwania i

powrdcenia do stanu z przed operacji znajdowania obiektéw.
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Dodatkowg funkcjg udostepniang przez program jest stworzenie wykazu obiektéw
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punktowych. Do uruchomienia tej funkcji stuzy pole wyboru Wykaz obiektow
punktowych. Jezeli pole to zostanie zaznaczone, zostanie uaktywnione pole tekstowe
Plik, gdzie nalezy wpisac petng Sciezke do pliku, w ktdrym ma znalez¢ sie raport.
Wygodniejszym rozwigzaniem od wpisywania $ciezki w polu tekstowym jest wybranie
pliku za pomocg odpowiedniego okna dialogowego. Stuzy do tego przycisk przegladania

obok pola edycyjnego (przycisk *...").

W raporcie znajdujq sie nastepujgce kolumny:

o tekst,

e wspoOtrzedna x,
e wspdirzednay,
e wspoOtrzedna z

Do wykazu dostajq sie obiekty w ktdrych sktad wchodza elementy typu tekst lub
symbol (cell). Jezeli w obiekcie znajdujq sie jednoczesnie tekst i symbol, to do raportu
trafig wspdtrzedne symbolu, a wpisany tekst elementu tekstowego bedzie w kolumnie
tekst. Jezeli w obiekcie jest tylko symbol, to w kolumnie tekst umieszczona zostanie

nazwa symbolu (ang.cell name).

Przyktadowy raport moze wygladac tak jak ponizej:

105143447 5318.840000 -6319.760000 0.000000
105143538 5315.590000 -6333.450000 0.000000
105143449 5314.260000 -6339.060000 0.000000
105149027 5311.380000 -6350.860000 0.000000
105149028 5309.420000 -6358.900000 0.000000
105610141 5390.230000 -6134.280000 0.000000
105143420 5375.400000 -6104.660000 0.000000
PUNGR 5367.780000 -6133.000000 0.000000

PUNGR 5364.500000 -6146.890000 0.000000

105149026 5285.070000 -6332.840000 0.000000
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Atrybuty opisowe obiektow 6-14

105143419 | 5377.630000 | -6096.620000 | 0.000000
105143418 | 5375.740000 | -6080.610000 | 0.000000
PUNZG 5371.300000 | -6101.530000 | 0.000000
PUNZG 5368.580000 | -6113.040000 | 0.000000
105143423 | 5365.750000 | -6124.980000 | 0.000000
105143453 | 5363.140000 | -6136.010000 | 0.000000
105143427 | 5360.440000 | -6147.440000 | 0.000000
105143428 | 5357.480000 | -6159.980000 | 0.000000
105143431 | 5355.140000 | -6169.840000 | 0.000000
105143432 | 5352.760000 | -6179.940000 | 0.000000
105143433 | 5352.140000 | -6182.550000 | 0.000000

7 Narzedzia dodatkowe
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Program MAPAVS8 dostarcza kilka bardziej zaawansowanych funkcji pozwalajacych na

manipulowanie obiektami.

Funkcje te powinny by¢ jednak stosowane z pewng

ostroznosScia, poniewaz dajq mozliwosci, dzieki ktérym mozna spowodowac utrate

spojnosci miedzy informacjami graficznymi i opisowymi. Uzywanie tych narzedzi zgodnie

z ich przeznaczeniem i w sposéb opisany w instrukcji jest w petni bezpieczne. Dodatkowo

program dostarcza narzedzia do sprawdzania spdjnosci plikdw projektowych (zostang

one opisane w dalszej czesci tego rozdziatu).

e Narzedzia manipulujgce na obiektach

e Funkcje sprawdzajace poprawnos¢ projektu

e Opcja wywotujaca program do generowania obiektéw z plikdw tekstowych
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System Mapy ‘Wekkoryzacja Atrybuty | Marzedzia | SDO Info  Applications
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Skasowanie obiekku
Odtgcz element z obiekku
Dodaj element do obiektu
Potacz obiekty

Odtgcz czesc obiektu
Rozetnij element sktadowy

Elementy nie bedace w obiekkach
Topologia >

Wezytanie punkkdw

Rysunek 7.1
Opisywane narzedzia s zgrupowane w menu Narzedzia. Wyglad tego menu jest
pokazany na rysunku 7.1. Menu jest podzielone na trzy czesci oddzielone poziomymi
liniami. Pierwsza czeS¢ grupuje narzedzia wykonujace manipulacje na obiektach. W
drugiej czesci znajdujg sie funkcje sprawdzajace poprawnos¢ projektu. W trzeciej
czesci znajduje sie opcja wywotujaca program do generowania obiektow z plikdw

tekstowych.
7.1 Manipulacje na obiektach

7.1.1 Kasowanie obiektow

Po wybraniu funkcji Skasowanie obiektu program czeka na wskazanie przez
uzytkownika obiektu, ktory ma zosta¢ skasowany. Po potwierdzeniu wyboru (klawisz
Data) zostajg skasowane wszystkie elementy nalezace do wskazanego obiektu, a takze
usuwane sg informacje opisowe o tym obiekcie. Operacje kasowania mozna cofna¢ za

pomocg polecenia Undo — zostang wtedy przywrdcone takze informacje opisowe.

Nalezy pamietaé, ze funkcje zmieniajgce obiekty dziatajg tylko na obiektach
znajdujacych sie na pliku aktywnym. Préba zastosowania takiej funkcji na obiekcie z pliku

referencyjnego konczy sie komunikatem ‘Obiekt nie znajduje sie na pliku aktywnym".

7.1.2 Usuwanie elementu z obiektu

Pierwszq funkcjq z tego zestawu jest funkcja Skasuj obiekt, ktora powoduje
usuniecie obiektu wraz z wszystkimi komponentami graficznymi (elementami). Drugq jest

funkcja Usun element z obiektu stuzaca do wyrzucania elementdéw graficznych z

35



obiektdw mapy. Po wybraniu tej opcji z menu, program prosi uzytkownika o wskazanie
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na rysunku elementu, ktory ma zostac¢ usuniety z obiektu. Zachowanie funkcji zalezy od

tego jaki jest wskazany element. Istniejg nastepujace mozliwosci:

e Wskazany element nie nalezy do zadnego obiektu - wéwczas program wyswietla
komunikat Element nie ma potaczenia z baza, (nie jest w zadnym obiekcie)'i nie
wykonuje zadnej akcji (czeka na wskazanie innego elementu lub wybranie innego
narzedzia).

e Wskazany element jest jednym z wielu elementéw obiektu wéwczas program
usuwa ten element z obiektu (ale nie usuwa go z pliku projektu).

e Wskazany element jest jedynym elementem obiektu woéwczas program usuwa ten
element z obiektu, a nastepnie poniewaz w obiekcie nie ma juz Zzadnego
elementu, usuwa informacje o obiekcie (ma to taki sam efekt jak funkcja

Skasowanie obiektu z menu Wektoryzacja).

UWAGA: Po dokonaniu operacji usuniecia elementu z obiektu zmieniony
element graficzny nie jest czescia zadnego obiektu (mozna sie o tym
przekonac¢ np. prébujac zastosowac funkcje przegladania atrybutow obiektu
dla tego elementu). Nie powoduje to wprawdzie btednej pracy programu,
jednak najczesciej jest to sytuacja bledna. Przy stosowaniu narzedzia
usuwania elementu nalezy zwrdci¢ uwage, czy usuniety z obiektu element ma

zostac przetworzony inng funkcja(np. dodany do innego obiektu).

7.1.3 Dodawanie elementu do obiektu

Nastepng oferowang przez program funkcja jest narzedzie Dodaj element do
obiektu. Ma ona dziatanie odwrotne do poprzednio opisywanej czyli stuzy do dotgczenia
elementu graficznego (nie bedacego czescig zadnego obiektu) do istniejacego obiektu.
Element taki moze powsta¢ w wyniku dziatania poprzedniej funkcji lub poprzez

narysowanie go poza programem MAPAVS.

Po wybraniu tej funkcji uzytkownik powinien wskazac istniejgcy na mapie obiekt, a
nastepnie wskazac¢ element, ktéry ma zosta¢ dodany do tego obiektu. Mozliwe s tutaj
nastepujgce warianty dziatania programu:

e Wskazany element jest juz czescig pewnego obiektu - program nie podejmuje
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Zzadnego dziatania akcji (czeka na wskazanie innego elementu lub wybranie innego
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narzedzia).

e Wskazany element nie nalezy do zadnego obiektu - wéwczas program sprawdza
typ wskazanego elementu (linia, tekst, symbol, ...). Jezeli w definicji typu obiektu
(patrz dodatek Konfiguracja programu) istnieje element o takim typie jak
wskazany, to element jest dotaczany do obiektu, w przeciwnym wypadku program
wyswietla komunikat 'Elementy tego typu nie moga, znajdowac ske we wskazanym

obiekcie'i dofgczenie nie nastepuije.

7.1.4 kaczenie obiektow

Kolejng funkcjq dziatajacg na obiektach jest mozliwos¢ potaczenia dwdch obiektdw w
jeden. Po wybraniu tej opcji uzytkownik proszony jest o wskazanie dwdch obiektow,
ktore majq zostaC potaczone. Doktadnie, potaczenie obiektow odbywa sie w nastepujacy

Sposob:

e Uzytkownik wskazuje pierwszy obiekt na pliku aktywnym.

e Uzytkownik wskazuje drugi obiekt na pliku aktywnym.

Program sprawdza, czy obiekty sg tego samego typu, jezeli typy obiektdéw nie sq
identyczne, to program wyswietla komunikat 'Wskazane obiekty sq rdznych typow
- nie mogq, zostat potaczone'i czeka na wskazanie takiego drugiego obiektu, ktdry
jest zgodny z pierwszym.

e Jezeli typy obu obiektow sg identyczne to wszystkie elementy drugiego obiektu sg
przenoszone do pierwszego, a informacje o drugim obiekcie sg usuwane (czyli
pofaczenie obiektu jest w rzeczywistosci dotgczeniem drugiego obiektu do
pierwszego - w szczegolnosci waznos¢ zachowujg atrybuty opisowe pierwszego
obiektu).

7.1.5 Odiaczanie czesci obiektu

Odwrotne dziatanie do poprzednio opisanego narzedzia ma nastepna funkcja w
menu Odfacz czes¢ obiektu. Pozwala ona na wydzielenie czeSci elementéw
istniejacego obiektu i utworzenie z nich nowego obiektu tego samego typu. Dziatanie tej

funkcji jest nastepujace:

o Uzytkownik zaktada ogrodzenie obejmujace te czes¢ obiektu, ktdra ma zostac
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Podrecznik uzytkownika

odtaczona. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze w dalszych krokach bedg przetwarzane
elementy, ktére obejmuje ogrodzenie. To ktére elementy zostang
zakwalifikowane jako "objete ogrodzeniem" zalezy od sposobu dziatania
ogrodzenia ustalonym podczas jego stawiania w oknie ustawien (rysunek 7.2).
Doktadny opis rdoznych sposobdw dziatania ogrodzenia jest opisany w

podreczniku systemu MicroStation.

g Place Fence [ X]

Fence Type:  Block i

Overlap

Clip

Yoid
Yoid-Overlap
Yoid-Clip

Rysunek 7.2
Uzytkownik wybiera opcje Odfacz czesc obiektu z menu Narzedzia.

Program prosi o potwierdzenie wykonania operacji na elementach w ogrodzeniu

klawiszem Data.

Program sprawdza czy ogrodzenie obejmuje wytgcznie elementy jednego
obiektu. Jesli nie to wyswietlany jest komunikat ‘Ogrodzenie obejmuje rozne
obiekty'i dziatanie narzedzia jest przerywane.

Program sprawdza czy ogrodzenie obejmuje caty obiekt, jesli tak to
wyswietlany jest komunikat ‘Ogrodzenie obejmuje wszystkie elementy
obiektu'i dziatanie narzedzia jest przerywane.

Jezeli ogrodzenie nie obejmuje zadnego elementu, to jest wyswietlany
odpowiednik komunikat (zalezny od wersji systemu MicroStation) i dziatanie
narzedzia jest przerywane.

Program tworzy nowy obiekt, tego samego typu jak obiekt, ktdrego elementy

znajduja sie w ogrodzeniu i o takich samych atrybutach opisowych.

Kazdy element wewnatrz ogrodzenia (z uwzglednieniem sposobu dziatania

ogrodzenia) jest usuwany ze starego obiektu i wstawiany do obiektu utworzonego w

poprzednim punkcie.
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7.1.6 Rozetnij element skitadowy

Podrecznik uzytkownika

Umozliwia rozciecie elementu liniowego obiektu i utworzenie nowego obiektu , tego

samego typu jak obiekt ktory jest rozcinany i o takich samych atrybutach opisowych.

Po wybraniu funkcji ,Rozetnij element sktadowy” uzytkownik wskazuje miejsce

rozciecia na elemencie liniowym.

7.2 Sprawdzanie spojnosci informacji graficznych i opisowych
W drugiej czeSci menu Narzedzia zgromadzone zostaly funkcje sprawdzajace

poprawnos¢ pliku projektowego i wykrywajace ewentualne btedy.

7.2.1 Wyszukiwanie elementow nie nalezacych do obiektow

Pierwszym krokiem przy kontroli poprawnosci danych powinno by¢ wykorzystanie
funkcji o nazwie Elementy nie bedace w obiektach. \Wyszukuje ona takie elementy,
ktore wprawdzie znajdujq sie w pliku dgn. Ale nie zostaty wstawione z wykorzystaniem

narzedzi MAPAv8 zatem maja puste atrybuty opisowe.

Tak jak poprzednio znalezione elementy mogg by¢ podswietlone lub usuniete w

zaleznosci od wyboru w podmenu.

7.3 Sprawdzanie poprawnosci topologicznej danych
Oprocz funkcji sprawdzajacych spdjnos¢ miedzy informacjami graficznymi i
opisowymi program oferuje narzedzia sprawdzajace poprawnos$¢ rysunku. Funkcje te

zgrupowane sg w podmenu Topologia w menu Narzedzia (rysunek 7.3).
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Podrecznik uzytkownika

Skasowanie obiekku
Odtacz element z obiektu
Dodaj element do obiektu
Potgcz obiekky

Odtacz czes obiektu
Rozetnij element sktadowy

Elementy nie bedgce w obiektach

I Topologia ¥ Zakoriczenia linii symbolami

Wezytanie punktow Potozenie symboli na liniach

Podwdjne wystapienia tekstdw
Elementy tekstowe lezgce w bliskiej odlegtosci
Wolne konce linii

Linie o zerowe]j dtugosci

Rysunek 7.3
Nalezy pamieta¢, ze fakt istnienia takich narzedzi w programie nie oznacza, ze

kazdy rysunek musi spetnia¢ warunki sprawdzane przez te narzedzia. Stosowanie
opisywanych tutaj funkcji zalezy od przyjetej przez uzytkownika technologii wykonywania

mapy numerycznej.

Wiekszos¢ funkcji sprawdzajacych poprawnos$¢ topologiczng zaznacza znalezione
btedy okregiem o rozmiarze zdefiniowanym przez uzytkownika i aktywnych atrybutach
graficznych (kolor, warstwa itp.). Definiowanie rozmiaru okregu odbywa sie w oknie

otwieranym po wybraniu funkcji (rys.7.4).

Topologia

Wielkosé flagi breds

[ Przetwarzanie famanych

oK I Anuluj I

Rysunek 7.4
Uzywajac funkcji dziatajacych na elementach liniowych mozna zaznaczy¢ opcje
Przetwarzanie famanych w oknie ukazujgcym sie po wybraniu tej funkcji. Zaznaczenie
tej opcji oznacza, ze elementy typu tamana (ang. /inestring) beda przetwarzane, tak
jakby kazdy z segmentdw byt osobng linig, jednak sam element pozostaje niezmieniony.
Jezeli opcja ta nie jest zaznaczona, to w przypadku ftamanej przetwarzany jest tylko

pierwszy i ostatni punkt.
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7.3.1 Zakonczenia linii symbolami

Podrecznik uzytkownika

Pierwsza funkcja z tego zestawu o nazwie Zakoriczenia linii symbolami stuzy do
sprawdzenia, czy kazdy element liniowy jest zakonczony symbolem.
W przypadku znalezienia elementow nie zakonczonych symbolem, program stawia w
miejscu btednego zakonczenia elipse o aktywnych parametrach (kolor, warstwa, grubos¢
i styl linii). Po zakonczeniu sprawdzenia program wysSwietla komunikat o iloSci

znalezionych btedow.

7.3.2 Potozenie symboli na liniach

Nastepna funkcja (Potozenie symboli na liniach) dokonuje sprawdzenia w drugq
strone. Wyszukane zostang takie symbole (ang.cells), ktdre nie lezg na koncu zadnej linii
lub tamanej (ang./ine, linestring). Tak jak poprzednio narzedzie to dziata na elementach

objetych ogrodzeniem.

W przypadku znalezienia symboli nie lezacych na zakonczeniach elementéw
liniowych, program stawia w miejscu btednego zakonczenia elipse o aktywnych
parametrach (kolor, warstwa, grubosc¢ i styl linii). Po zakonczeniu sprawdzenia program

wyswietla komunikat o ilosci znalezionych bteddw.

7.3.3 Podwoéjne wystapienia tekstow

Kolejnym narzedziem w tym zestawie jest funkcja o nazwie Podwadjne
wystapienia tekstow stuzaca do znajdowania identycznych tekstow (program dziata
na elementach typu text i text node) objetych ogrodzeniem (ang. fence). Po
uruchomieniu tej funkcji program wyszukuje powielone teksty i tworzy raport w pliku o

takiej samej nazwie jak plik projektowy, lecz z rozszerzeniem err.

Po zakonczeniu sprawdzenia program wyswietla komunikat o ilosci znalezionych
bteddw, a jezeli ilos¢ bteddw jest wieksza od zera to stworzony raport jest wysSwietlany w

oknie pokazanym na rys. 7.5.
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g d:\mapy\725d\f_725d.err E3

Podwéjne wystapienie tekstu '10°
Podwéine wystapienie tekstu 12"
Podwdine wystapienie tekstu '14'
Podwdjne wystapienie tekstu ‘15"
Podwdjne wystapienie tekstu '19/4'
Podwdine wystapienie tekstu ‘20"
Podwdjne wystapienie tekstu ‘22"
Podwdjne wystapienie tekstu '23/4'
Podwédine wystapienie tekstu '23/5'
Podwdine wystapienie tekstu '23/6'
Podwdine wystapienie tekstu ‘24"
Podwéjne wystapienie tekstu ‘26"
Podwdjne wystapienie tekstu ‘33"
Podwdine wystapienie tekstu ‘35"
Podwdjne wystapienie tekstu ‘37"
Podwéjne wystapienie tekstu '4'
Podwdine wystapienie tekstu '5'
Podwdijne wystapienie tekstu '6'
Podwéjne wystapienie tekstu ‘7"
Podwdjne wystapienie tekstu ‘8"
Podwdjne wystapienie tekstu 'Bzowa'
Podwdine wystapienie tekstu Inzynierska’
Podwdjne wystapienie tekstu 'Rézana’
Podwdjhe wystapienie tekstu 'bvb’

Rysunek 7.5
7.3.4 Elementy tekstowe lezace w bliskiej odlegtosci

Kontrole elementéw tekstowych wykonuje takze funkcja o nazwie Elementy
tekstowe lezace w bliskiej odlegfosci. Stuzy ona do znalezienia tekstéw lezacych w
odlegtosci mniejszej niz zdefiniowana przez uzytkownika. Po wybraniu tej opcji otwierane
jest okno stuzace do podania odlegtosci miedzy tekstami, oraz S$rednicy okregu

zaznaczajqcego znaleziony btad (rysunek 7.6).

Topologia

Wielkosé flagi btedu |1.DD E
Odlegtosc |0.02 E

Anuluj ]

Rysunek 7.6
7.3.5 Wolne konce linii

Kolejng funkcjq kontrolujacg poprawno$¢ topologiczng projektu jest szukanie
wolnych koncéw elementdw liniowych. Funkcja wyszukuje takie konce linii, w ktérych nie

lezy koniec zadnej innej linii.

7.3.6 Linie o zerowej dtugosci

Elementy liniowe kontroluje takze funkcja o nazwie Linie o zerowej dtugosci.

Wyszukuje ona elementy liniowe o dtugosci rownej zero.
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7.4 Automatyczne generowanie obiektow

Podrecznik uzytkownika

Bardzo czesto istnieje potrzeba umieszczenia wiekszej ilosci obiektow we
wspotrzednych zapisanych w pliku tekstowym. Dokonanie takiej operacji umozliwia
umieszczone w programie narzedzie wywotlywane za pomocq opcji Wezytanie
punktow z menu Narzedzia. Program oferuje automatyczne generowanie obiektéw
punktowych czyli takich, w skiad ktdrych wchodza elementy typu tekst i symbol
(ang. text, cell).

Program oferuje kilka trybow pracy, zalezne od formatu danych posiadanych przez
uzytkownika. Kazdy tryb dostepny jest w dwoch wariantach: dwuwymiarowy i

trojwymiarowy (w pliku muszg sie znalez¢ dwie lub trzy wspotrzedne).

1. Prosty PXY - przed generowaniem nalezy wybra¢ w programie, ktdry obiekt ma
zosta¢ wygenerowany. Generowane sg wszystkie punktowe elementy obiektu (czyli jezeli
np. w sklad obiektu wchodzg tekst, symbol, linia to wygenerowany zostanie obiekt
sktadajacy sie z dwdch elementdw - tekstowego i symbolu). Format pliku jest
nastepujacy:

[tekst] x y

lub

[tekst] x y z
Jezeli skladnik fekst nie jest umieszczony w pliku, to elementy tekstowe obiektu nie sg

generowane, a jedynie symbole (ang.cells).

2. Skrécony OPXY - w pliku podaje sie jaki obiekt ma zosta¢ wygenerowany (dzieki
czemu z jednego pliku mozna wygenerowac obiekty réznych typoéw, np. numery dziatek i
punkty graniczne). Generowane sg wszystkie elementy obiektu. Format jest nastepujacy:

kod [tekst] x y
lub
kod [tekst] xy z

gdzie kod to numeryczny kod obiektu (zob. dodatek Konfiguracia programu)

3. Pefny - w pliku podaje sie jaki obiekt oraz ktory element obiektu ma zostac
wygenerowany. W jednej linii tekstu zawierajg sie elementy jednego obiektu. W tym
trybie mozna generowaé wybrane elementy obiektu (w poprzednich trybach generowane

byty wszystkie elementy punktowe, ktore byty mozliwe do stworzenia przy posiadanych
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przez program danych) Format jest nastepujacy:

kod elementl [tekstl] x1 y1;

element2 [tekst2] x2 y2;...
lub

kod elementl [tekstl] x1 y1 z1;

element2 [tekst2] x2 y2 z2;...
gdzie: kod - numeryczny kod obiektu element— nazwa elementu obiektu (zdefiniowana
w konfiguracji). Po wybraniu opcji generowania obiektdw otwierane jest okno, ktérego

wyglad pokazany jest na rysunku 7.7.

& GenObj X|
M Generacia

Wozyta plik 2 obiektami

— Wyiscie

Rysunek 7.7
Pierwszym krokiem, ktory nalezy wykona¢, jest wybor pliku, w ktérym umieszczone
sq informacje o obiektach, ktére majq zosta¢ wczytane. Dopdki nie zostanie wybrany plik,
menu Generacja jest nieaktywne. Wybor pliku z obiektami dokonywany jest za pomocg

standardowego okna MicroStation.

Po wybraniu pliku program wysSwietla jego petng nazwe w oknie oraz uaktywnia

menu Generacja.(rys. 7.8)

& Genlbj |

System  Generacia
Pl obiekton:  d:\apxy.tat

Rysunek 7.8
Aby przystgpi¢ do wczytywania obiektow punktowych nalezy wybrac opcje Generuj
obiekty z menu Generacja. Po wybraniu tej opcji otwierane jest okno pozwalajace

wybrac sposdb generowania oraz dodatkowe parametry (rysunek 7.9).

Przycisk wyboru opcji Rodzaj generacji pozwala na wybdr jednego z opisanych

wczesniej sposobdw generowania obiektow.
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= Generacja E|E|@

Fodzaj generacii  prosty [P "’l | Genemn; |
Wizpdkrzedne wektora przesuniecia tekstu Anulu

« [0.000000 v [0.000000

[~ Zamiana migjzc wepdbrzednpch = i
[T Zackraglanie wspdtrzednych

|_ Separatar | W

Wibierz nakbadke Awfubi

Ozhowa -

Budynki

kF.omunikacia Pt zat. gran. nie stabilizowarny
Rzezba terenu i Dgu_‘ulnnj Punkt adrezom j

Dziatka ewidencyina -
Czefc aranicy dziatki

Rysunek 7.9
Narzedzie generujace obiekty umozliwia takze okreSlenie przesuniecia generowanych
tekstdbw wzgledem symboli (w ramach jednego obiektu). Dokonuje sie tego w polach
edycyjnych zgrupowanych pod nazwa WSspdtrzedne wektora przesuniecia tekstu. Na
rysunku ponizej (rys. 7.10) przedstawiony jest przyktad dwoch obiektow typu punkt
graniczny, jeden wygenerowany z przesunieciem, drugi bez.

Rysunek 7.10
Dodatkowo umozliwiono generowanie plikdw, ktérym wartosci sg rozdzielone réznymi
typami separatora. Domyslnie ustawiono separator jakim jest spacja wpisujac znak \s,
w podobny sposéb wprowadzi¢ mozna separator jakim jest tabulator wpisujac ciag
znakdéw \t. Dopuszczane sg réwniez inne znaki np. i, ;
Listy wyboru zatytutowane Wybierz naktadke i Wybierz obiekt sq aktywne tylko
wtedy, gdy wybranym sposobem generowania jest prosty (2D lub 3D). W tych trybach

generowania w pliku nie ma informacji o tym, ktore obiekty majg by¢ generowane,
zatem nalezy wybrac ten obiekt na liscie.
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Dodatek A

Podrecznik uzytkownika

Narzedzia wspomagajace wektoryzacje

Poniewaz niektére obiekty przewidziane w technologii (np. w instrukcji K-1) sg
trudniejsze do narysowania przy wykorzystaniu standardowych narzedzi MicroStation,
wraz z programem MAPAv8 dostarczanych jest kilka narzedzi, ktdére majq utatwic
rysowanie takich obiektow.

Dostep do tych narzedzi mozliwy jest poprzez wpisanie (ang.key-in) jednak co
najwazniejsze podczas definiowania sktadowych elementéw obiektdw (patrz dodatek

Konfiguracja programu) mozna okresSli¢ zastosowanie takiego narzedzia.

Ponizej przedstawiony jest spis dostepnych narzedzi i sposdb ich uzywania.

A.1 Stawianie symbolu z mozliwoscia obrotu
Key-in = stools cellrot.
Narzedzie to pozwala na postawienie symbolu (ang.cel) pod katem innym niz

aktywny. Uzytkownik w pierwszym kroku wskazuje punkt zaczepienia symbolu, a

nastepnie zmieniajac potozenie kursora dynamicznie zmienia kat postawienia symbolu.

A.2 Stawianie symbolu z mozliwoscia skalowania

Key-in = stools cellscale

Narzedzie to pozwala na postawienie symbolu (ang.cel) o innej wielkosci, niz
zdefiniowana w bibliotece symboli. Uzytkownik w pierwszym kroku wskazuje punkt
zaczepienia symbolu, a nastepnie zmieniajac potozenie kursora dynamicznie zmienia

rozmiar symbolu.

A.3 Stawianie symbolu z mozliwoscia skalowania i obrotu

Key-in = stools cellrots

Narzedzie to faczy funkcjonalno$¢ obu narzedzi opisanych wczesniej. Po wskazaniu
miejsca zaczepienia symbolu nastepuje dynamiczna zmiana kata postawienia oraz

rozmiaru symbolu.
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A.4 Stawianie wielokata

Podrecznik uzytkownika

Key-in = stools shape

Narzedzie to oferuje nieco odmienny sposdb rysowania wielokata niz MicroStation.
Od momentu postawienia drugiego punktu widoczny jest stawiany wielokat zmieniany
dynamicznie przez ruchy kursorem graficznym. Klawisz Data powoduje dodanie nowego

punktu do wielokata, klawisz Reset powoduje zakonczenie stawiania wielokata.

Dodatkowo dostepne jest okno pozwalajace na zablokowanie diugosci dodawanego
boku, lub kata jego stawiania (nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole wyboru i wpisac
warto$¢ w odpowiadajagcym mu polu tekstowym). Na rysunku A.1 przedstawiony jest

przyktad dziatania opisywanej funkciji.

& Rysuj wielokat E3

[ Dhugosé: 4.834

[~ iKat: 93.9886°

Al

A.5 Stawianie $ciany oporowej

Key-in = stools scopor

Narzedzie to pozwala na rysowanie $ciany oporowej w sposdb zdefiniowany w
instrukcji K-1. W pierwszym kroku nalezy narysowac linie tamang definiujacq przebieg
Sciany. Po naci$nieciu klawisza Reset linia ta jest dynamicznie kopiowana réwnolegle (w
zaleznosci od ruchu kursora) i tworzone jest domkniecie miedzy obiema famanymi
(rysunek A.2)
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g Sciana oporowa
[~ iSzerokosé: [0.712

............................. /
X

7

A2
Mozliwe jest takze zdefiniowanie szerokosci Sciany oporowej w okienku widocznym

na rysunku (nalezy zaznaczy¢ pole wyboru i wpisa¢ wartos¢ w polu tekstowym).

Po zatwierdzeniu ksztattu $ciany oporowej klawiszem Data dodawane jest

kreskowanie. Gotowy element pokazany jest na rys. A.3.

A3

A.6 Stawianie podpory wielostupowej

Key-in = stools maszt

Narzedzie to umozliwia postawienie symboli na wierzchotkach linii, trdjkata lub
czworokata. To ktdéra figura zostanie postawiona zalezy od iloSci wprowadzonych
punktdw (klawisz Data). Klawisz Reset koniczy stawianie figury i wstawia na kazdym jej
wierzchotku aktywny symbol (ang.cel). Jezeli klawisz Reset naci$niety zostanie po
wprowadzeniu dwoch punktéw to symbole zostang wstawione na koncach linii.

Odpowiednio dla trzech punktéw bedzie to trojkat, dla czterech czworokat. Wynik
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dziatania tej funkcji dla trzech wprowadzonych punktdw przedstawia rysunek A.4.
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A.7 Stawianie odnosnika pod tekstem

Key-in = stools odnosnik_pod

Funkcja ta stuzy do postawienia odnosnika pod istniejgcym tekstem. Po wybraniu tej
funkcji program prosi o wskazanie elementu tekstowego. Nastepnie rysowana jest linia
pozioma pod tekstem (w odlegtosci 1/3 wysokosci wskazanego tekstu). Linia wskazujaca

odnosnika budowana jest dynamicznie w zaleznosci od ruchéw kursora i wstawiana do

pliku po potwierdzeniu klawiszem Data. Dziatanie tej funkcji przedstawia rysunek A.5.

o]

AS
A.8 Stawianie odnosnika nad tekstem

keyin = stools odnosnik_nad

Funkcja ta stuzy do postawienia odnosnika nad istniejgcym tekstem. Po wybraniu tej
funkcji program prosi o wskazanie elementu tekstowego. Nastepnie rysowana jest linia
pozioma nad tekstem (w odlegtosci 1/3 wysokosci wskazanego tekstu). Linia wskazujaca

odnosnika budowana jest dynamicznie w zaleznosci od ruchéw kursora i wstawiana do

pliku po potwierdzeniu klawiszem Data. Dziatanie tej funkcji przedstawia rysunek A.6.
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123

A6
A.9 Stawianie schodow
Key-in = stools schody_normalne

Narzedzie to jest pomocne podczas rysowania schodéw przy budynku. W parametrze
wywotania nalezy poda¢ odlegtos¢ miedzy stopniami (wywofanie bez parametréw

powoduje wyjscie bez podjecia zadnego dziatania).

A7
Program prosi o wskazanie dwdch punktéw na obrysie obiektu (na ktérym opierajg

sie schody) oraz punktu poza obrysem definiujgcego dtugos¢ schodéw. Na rysunku A.7
znajduje sie przyktad wskazania zgdanych punktow (strzatki z numerami oznaczajg punkt

z kolejnoscig wskazywania).

Po wskazaniu trzeciego punktu (poza obrysem) program rysuje kontur schodéw. W
nastepnym kroku nalezy wskaza¢ Sciane wyznaczajacq brzeg schoddw co wyznacza

kierunek rysowania stopni (rysunek A.8).
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A8
Po wyznaczeniu kierunku rysowania, program rysuje stopnie. Poniewaz dtugosc¢
utworzonego prostokata przewaznie nigdy nie jest wielokrotnoscig(podanego w
parametrze wywotania) odstepu miedzy stopniami - program tak zmienia odstep, aby
stopnie zostaty roztozone rownomiernie. Ostateczny wynik dziatania tej funkcji widoczny

jest na rysunku A.9.

A9

A.10 Stawianie schodow naroznych

Key-in = stools schody_nanarozu

Narzedzie to jest pomocne podczas rysowania schodéw naroznych przy budynku. W
parametrze wywofania nalezy poda¢ odlegto$¢ miedzy stopniami (wywotanie bez
parametréw powoduje wyjscie bez podjecia Zzadnego dziatania). Program prosi o

wskazanie kolejno nastepujacych punktéw

o Naroznika obiektu, przy ktdrym stawiane sg schody narozne.
e Punkt na Scianie obiektu wyznaczajacy brzeg schodow.

e Punkt poza obrysem obiektu wyznaczajacy szeroko$¢ schodow.
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e Punkt poza obrysem definiujacy dtugos¢ schodow.

Podrecznik uzytkownika

Przyktad wskazywania poszczegolnych punktdw znajduje sie na rysunku A.10.

A 10

Po wskazaniu tych punktow program rysuje kontur schodéw i tak jak w przypadku
schoddw normalnych prosi o wskazanie Sciany wyznaczajacej brzeg schoddéw (co
wyznacza kierunek rysowania stopni). Réwniez to narzedzie rozklada stopnie
rownomiernie w ramach wyznaczonego prostokata. Ponizszy rysunek (A.11) przedstawia

punkt wskazania $ciany brzegowej i ostateczny wyglad zbudowanych schodow
naroznych.

P
All

A.11 Rysowanie kreskowania skarpy

Key-in = stools skarpa

Narzedzie to tworzy kreskowanie skarpy zgodnie z zasadami opisanymi w instrukcji

K-1. Po wybraniu tej funkcji program prosi o wskazanie grzbietu skarpy, a nastepnie jej
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podndza. Po dokonaniu wskazania program tworzy kreskowanie. Wynik dziatania tego

Podrecznik uzytkownika

narzedzia przedstawiony jest na rysunku A.12.

A12
Nalezy pamieta¢, ze zardwno grzbiet jak i podnoze skarpy mogg by¢ jedynie
elementami typu linia lub tamana (ang.line, linestring). Grzbiet i podndze skarpy
wskazywane sg za pomocq przycisku Data. WcisSniecie przycisku Reset spowoduje

przerwanie pracy narzedzia.

W przypadku, gdy grzbiet i podndze skarpy s konturami zamknietymi (np.
prostokatami) nalezy zadbac o to aby punkty poczatkowe tych elementéw znajdowaly sie
po tej samej stronie (np. w tym samym narozniku prostokata). W przeciwnym wypadku

efekt dziatania narzedzia moze nie spetnia¢ naszych oczekiwan.

A.12 Stawianie wjazdu do podziemia

Key-in = stools wjazd

Narzedzie to utatwia stawianie tamanej symbolizujacej wjazd do podziemia wedtug
zasad opisanych w instrukcji K-1. Po wybraniu tej opcji nalezy wskazac Sciane budynku,
przy ktérym ma zostac postawiony wjazd, a nastepnie dwa narozniki definiujgce poczatek
i koniec tamanej. Rysunek ponizej (A.13) przedstawia przyktad dziatania tej funkcji wraz

z zaznaczong kolejnoscig
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A13
A.13 Stawianie kierunku wjazdu do podziemia
Key-in = stools wjazdk
Narzedzie to pozwala na postawienie strzatki kierunku wjazdu do podziemia w
odpowiednim miejscu i pod odpowiednim katem. Po wybraniu tej funkcji nalezy wskazac
wjazd do podziemia (obiekt opisywany w poprzednim punkcie). Wynik dziatania tej
funkcji przedstawia rysunek A.14.

A 14

A.14 Stawianie tekstu wzdtuz elementu liniowego z mozliwoscia obrotu o 180
stopni

Key-in = stools opiso
Po wybraniu tej opcji nalezy wskaza¢ element liniowy, a nastepnie wpisac tekst w
oknie edycyjnym. Po wpisaniu tekst zostaje zaczepiony do kursora graficznego. Klawisz

Reset stuzy do obrdcenia zaczepionego tekstu o 180 stopni. Klawisz Data powoduje

umiejscowienie tekstu we wskazanym punkcie.

54



A.15 Stawianie tekstu na elemencie liniowym bez jego rozcinania

Podrecznik uzytkownika

Key-in = stools opisna

Narzedzie to ma podobne dziatanie jak stawianie tekstu metodaq on element w
systemie MicroStation, z tg jednak rdznica, Zze wskazywany element nie jest rozcinany. Po
wybraniu tej funkcji nalezy wskazac¢ element liniowy, na ktdrym ma zosta¢ postawiony
tekst.

A.16 Stawianie elementu wzdtuz elementu liniowego lub poziomo
Key-in = stools opisr
W tym narzedziu zgrupowane zostaty funkcje stawiania tekstu réwnolegle do

wybranego elementu liniowego oraz stawianie tekstu poziomego. Po wybraniu tej funkcji

narzedzie oferuje

e Mozliwos¢ wskazanie elementu liniowego - klawisz Data.

e Stawianie tekstu poziomego - klawisz Reset.

Jezeli zostat wybrany tryb stawiania tekstu rownolegle do elementu to po wpisaniu

tekstu istnieje jeszcze mozliwos¢ obracania go o 180 stopni za pomoca klawisza Reset.

A.17 Stawianie symbolu wylotu kanatu
Key-in = stools wylotk
Narzedzie to stuzy do stawiania linii przedtuzonej z kazdego konca o dtugos¢ podang

w parametrze (wykorzystywane jest do stawiania symbolu wylotu kanatu w sposéb

zdefiniowany w instrukcji K-1).

A.18 Zmiana parametrow graficznych elementéw obiektu w zaleznosci od

aktualnej nakladki tematycznej
Key-in = map params
Dzieki temu narzedziu mozna sterowa¢ wygladem elementu w zaleznosci od

aktualnej nakfadki tematycznej. W parametrze wywotania nalezy podac plik, w ktorym

zdefiniowane sg parametry graficzne, ktére sq zalezne od naktadki. Format pliku jest

nastepujacy:
<identyfikator nakfadki> <nazwa parametru> =<warto$¢ parametru>
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Plik taki moze wyglada¢ np. jak ponizej:
1 co=0 Iv=1

2 co=2

3 co=0 Iv=5

5 co=0

Podany w parametrze plik szukany jest w podkatalogu mapa w katalogu gtéwnym

programu MicroStation.

A.19 Stawianie tekstu zaleznego od aktualnej nakiadki tematycznej

Key-in = map txt

Dzieki temu narzedziu mozna sterowac zawartoscig stawianego elementu
tekstowego w zaleznosci od aktualnej naktadki tematycznej. Format pliku jest
nastepujacy:

<identyfikator naktadki> t,<tekst>

7 tw

8tk

9t,g

10 t,c

Dodatek B

Konfiguracja przestrzeni roboczej

Mozliwa jest praca z programem w kazdej przestrzeni roboczej. Nalezy jednak

zadbac o prawidtowe ustawienie nastepujacych zmiennych konfiguracyjnych:

e MS_DEFCTBL (tablica koloréw) - powinna by¢ wykorzystana tablica o nazwie

colwro. Zalecane ustawienie tej zmiennej to:

MS_DEFCTBL=$(_USTN_SYSTEMROOT )data/colwro.tbl -dla MicroStation/]
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MS_DEFCTBL=$(_USTN_WSMOD)/data/colwro.tbl -dla pozostatych wersji

e MS_DESIGNSEED (plik prototypowy, ang. seed file) - okre$la nazwe pliku

uzywanego jako plik prototypowy. Domyslnie zmienna ta ma nastepujacq wartosc:
MS_DESIGNSEED=levelseed.dgn

UWAGA: Nalezy zwroci¢ uwage, aby wartoscia tej zmiennej byta tylko
nazwa pliku wraz z rozszerzeniem, a nie cala sciezka do pliku. Miejsce
potozenia plikéw prototypowych mozna okreslic za pomoca zmiennej
MS_SEEDFILES.

e MS_SYMBRSRC (pliki zasobdw). Zmienna ta okresla, ktére zasoby majq zostacd
otwarte do dyspozycji uzytkownika (w plikach tych znajdujq sie miedzy innymi
definicje czcionek i styléw linii). Nalezy zadbac o podtaczenie co najmniej

nastepujacych plikdw:

W przypadku MicroStationv8:

MS_SYMBRSRC = $(_USTN_SYSTEMROOT)symb/18_it1250.rsc
MS_SYMBRSRC > $(_USTN_SYSTEMROOT)symb/k198.rsc
MS_SYMBRSRC > $(_USTN_SYSTEMROOT)symb/k1981000.rsc
MS_SYMBRSRC > $(_USTN_SYSTEMROOT)symb/k1982000.rsc
MS_SYMBRSRC > $(_USTN_SYSTEMROOT)symb/k198500.rsc
MS_SYMBRSRC > $(_USTN_SYSTEMROOT)symb/k1985000.rsc
MS_SYMBRSRC > $(_USTN_SYSTEMROOT)symb/Istyle.rsc

Dodatek C

Konfiguracja programu

Autorzy programu doS¢ duzy nacisk potozyli na elastycznos¢ i mozliwosci konfiguraciji
programu. Pozwala to uniezalezni¢ sie od zmian w przepisach okreSlajacych sposob
tworzenia map numerycznych, jak i tworzy¢ nowe konfiguracje programu na potrzeby

specyficznych projektow.

W konfiguracji programu MAPAV8 zostajq zdefiniowane:
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e Podziat projektu na naktadki tematyczne.
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e Obiekty wystepujagce na mapach i ich przyporzadkowanie do naktadek
tematycznych.

e Stowniki danych na potrzeby atrybutdéw opisowych.

e Atrybuty opisujgce obiekty.
e Elementy graficzne, z ktdrych budowane bedq obiekty.

e Parametry graficzne tych elementéw (takie jak kolor, warstwa, grubos¢ linii, itp.).

C.1 Praca z programem

Wywotanie programu konfiguracyjnego odbywa sie za pomoca polecenia w polu

wpisania (ang. Key-in):
mdl | mapa_cfg

Po wydaniu tego polecenie ukazuje sie gtéwne okno aplikacji (rysunek C.1).

& Konfiguracia (Bez tytutu) E3
System  Definicie Infa

llogé zdefinicwanych nakkadek: 0
llosé zdefinicwanych obiektéw: 0
llosé zdefinicwanych elementdw: 0
llosé zdefinicwanych atriybutéw: 0

Wyscie:

C.1
Jezeli tworzona jest nowa konfiguracja, to w tym momencie mozna przystapi¢ do
tworzenia definicji. Jezeli natomiast podjete majg by¢ dziatania w stosunku do istniejacej

juz konfiguracji, to nalezy jg wczytac za pomoca opcji Wczytajz menu System.

Po wybraniu opcji Weczytaj nalezy wybrac¢ plik, ktory ma zostaé odczytany w
standardowym oknie wyboru pliku. Po wczytaniu pliku konfiguracji w gtdwnym oknie

uaktualnione zostajq informacje o aktualnej konfiguracji (rysunek C.2)
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gKonligulacia (K-1 98 Skala 1:1000) E3 !
|

System  Definicie Info

llogé zdefinicwanych naktadek: 22
llosé zdefinicwanych obiektdw: 355
llosé zdefinicwanych elementdw: 731
llosé zdefinicwanych atrybutéw: 5

Wyjscie:

C.2

Po zbudowaniu konfiguracji lub tez dokonaniu zmian na wczytanej wczesniej nalezy
zapisac rezultat w pliku. Do tego celu stuzy opcja Zapisz w menu System. Po wybraniu
tej opcji otwierane jest okno, w ktdrym nalezy wpisa¢ nazwe identyfikujacq konfiguracje
oraz plik, w ktorym ma ona zosta¢ zapisana (rysunek C.3). Za pomocg przycisku '...'
mozliwe jest wywotanie standardowego okienka wyboru pliku do zapisu (rysunek C.4).
Wybrana nazwa identyfikujgca konfiguracje bedzie wysSwietlana w oknie wyboru

konfiguracji wy$wietlanym przy starcie programu MAPAVS.

Nazwa [K-1°98 Skala 1:1000

Piik [ __J Anuluj ]

‘Wbierz plik co zapisu konfiguracii

C.3

Otwadrz plik konfiguracji

Files: Directones:
[ C:\Software\Bentleyw81

[ C:
[ Software
= BentleyvE1

£ Documentation
£ Home
£ Logs
=3 Pragram
£ workspace

Cancel
Lizt Files of Type: Drrives:

* chg | [&¢C | Help

ddi

C.4
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C.2 Definiowanie nakiadek tematycznych

Funkcje stuzace do operacji na nakfadkach sg zgrupowane w podmenu Nakfadki

menu Definicje. Dostepne sg tutaj nastepujace opcje:

Dodaj - pozwala na zdefiniowanie nowej nakfadki tematycznej. Po wybraniu tej

opcji otwarte zostaje okno pozwalajace na zdefiniowanie nazwy naktadki i

dwuznakowego przedrostka identyfikujgcego nakfadke(rysunek C.5).

& Utworzenie naktadki E3

Nazwa [ Osnowa
Przedrostek Anuluj l

Dwuznakow, przedrostek mapy

C.5

Nazwa pliku w programie MAPAv8 sktada sie zawsze z przedrostka okreSlajacego

naktadke, godta mapy i rozszerzenia.

Usuri - pozwala na usuniecie definicji wybranej naktadki tematycznej. Po
wybraniu tej opcji wysSwietlane jest okno zawierajace liste aktualnie
zdefiniowanych nakfadek (rysunek C.6). Aby usunac¢ jedng z nich nalezy zaznaczy¢
ja na liscie i nacisnaC przycisk Usun. Przycisk Anuluj powoduje zamkniecie okna

bez podejmowania zadnej akcji.

#& Usuwanie naktadek E3

‘Wybierz naktadke z listy

RzeZba terenu i ogdlnogeogr
Zagospocarowanie
Sie¢ wodociggowa
Sieé kanelizacyjna

[«]

C.6
Edytuj - pozwala na dokonanie zmian w definicji wybranej przez uzytkownika

nakfadki. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie okna (rysunek C.7), w ktérym
znajduje sie lista aktualnie zdefiniowanych naktadek (dolna cze$¢ okna) oraz pola
edycyjne pokazujgce parametry aktualnie wybranej na liscie naktadki (przy
zmianie wybranej naktadki na liscie zawarto$¢ tych podl jest automatycznie

uaktualniana).
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# Edycia naktadki [ ]
Nazwa lBudynki
Przedrostek I d Anului
= |
Naktadki —J
Cshowa ||
Crunty
Budynki
Komunikacja
Fzezba terenu i ogdlnogeogr =
C.7

Aby zmieni¢ parametry naktadki nalezy zaznaczy¢ jq na liscie, a nastepnie wpisac
Zzadane wartosci parametréw (nazwa, przedrostek) i wcisngé przycisk OK. Przycisk

Anuluj powoduje zamkniecie okna bez podejmowania zadnej akcji.

C.3 Definiowanie wartosci stownikowych

Jezeli wartosci atrybutu opisowego majg pochodzi¢ z niezmiennego skornczonego
zbioru wartosci, warto zdefiniowac¢ stownik wartosci dla tego atrybutu opisowego. Dzieki
temu zamiast wpisywaC warto$¢ atrybutu, uzytkownik bedzie jq wybierat ze zbioru

zdefiniowanego w stowniku.

Aby doda¢ wartos¢ atrybutu do stownika nalezy wybra¢ opcje Dodaj z podmenu
Sfowniki menu Definicje. Program otworzy okno pozwalajace na definiowanie wartosci
stownikowej (rys.C.8).

Wartosé | 0K |
Dziedzina | sposéb pozyskania | Anuluj |

Nacisnij ENTER lub PgDown aby wybrac dziedzine

C.8
Definiowane wartosci pogrupowane s w dziedziny. Atrybut opisowy, ktdérego

warto$ci majg pochodzi¢ ze stownika, moze przyjmowac wartosci z jednej dziedziny
stownika.
Jezeli definiowana jest pierwsza wartos¢ z okreSlonej dziedziny, nalezy jg wpisaC w

pole edycyjne Dziedzina. Podczas wpisywania kolejnych wartosci z tej dziedziny,
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zamiast wpisywac dziedzine mozna jq wybrac za pomocg klawisza ENTER lub PgDown.
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Po wpisaniu odpowiednich danych nalezy potwierdzi¢ operacje przyciskiem OK.

Przycisk Anuluj powoduje zamkniecie okna bez podejmowania zadnej akcji.

C.4 Definiowanie atrybutéw wspodinych

Funkcje stuzace do operacji na atrybutach wspdlnych dla wszystkich typdw obiektow

sq zgrupowane w podmenu Atrybuty menu Definicje.

Dzieki tym funkcjom mozliwe jest okreslenie zbioru atrybutéw opisowych, ktdére bedg
opisywac kazdy utworzony w programie MAPAV8 obiekt. Mozliwe jest takze zdefiniowanie
atrybutdw specyficznych dla obiektéw jednego typu. Sposdb definiowania takich

atrybutdw zostanie opisany w czesci poswieconej definicjom obiektow.
Uzytkownik ma do wyboru nastepujace dziatania:

e Dodaj - pozwala na zdefiniowanie nowego atrybutu. Po wybraniu tej opcji
otwarte zostaje okno pozwalajace na zdefiniowanie nazwy atrybutu, oraz typu
danych, jakie moze on przechowywac¢ (rysunek C.9). Typy danych jakie

przechowywac moze atrybut opisowy sq nastepujace:

Liczba catkowita.
Data (w formacie DD-MM-YYYY).
Tekst (cigg dowolnych znakéw ASCII).

Liczba rzeczywista.

i AN

Typ stownikowy (kazda ze zdefiniowanych dziedzin stownika).

gUtworzenie atrybutu wspoélnego E3

Mazwa || data pozyskania | | 0K I
Typ _______ldata e Anuluj |

Podaj nazwe atrybutu

C.9
Po wpisaniu odpowiednich danych nalezy potwierdzi¢ operacje przyciskiem OK.

Przycisk Anuluj powoduje zamkniecie okna bez podejmowania zadnej akcji.

e Usun - pozwala na usuniecie definicji wybranego atrybutu. Po wybraniu tej opgji
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wysSwietlane jest okno zawierajace liste aktualnie zdefiniowanych atrybutéw
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wspolnych (rysunek C.10). Aby usungc¢ jeden z nich nalezy zaznaczy¢ go na liscie i
nacisng¢ przycisk Usun. Przycisk Anuluj powoduje zamkniecie okna bez
podejmowania zadnej akcji.

gUsuwanie atrybutow wspdlnych [ X |

Wbierz atybut z listy

Sposdb pozyskania danych :
Data pozyskania danych Anuluj |
D ata modvfikacii

C.10
C.5 Definiowanie obiektow

Podstawowym pojeciem na ktdrym operuje program MAPAV8 jest obiekt.
Zdefiniowanie nowego typu obiektu mozliwe jest za pomocg funkcji Dodaj z podmenu

Obiekty menu Definicje. Po wybraniu tej opcji otwierane jest okno pokazane na

rysunku
C.11:
#5 Tworzenie nowego obiektu ‘\
Kod liczboay [123
Kod literomy |A6.f3\ Anuluj I
Nazwa | test

Zagospodarowanie
'\Il-'l_, lm:)dl‘lrlﬁqﬂ NG

Sie¢ kanalizacyjna
Siec gazowa
Siec cieptownicza

[ Dbiekt obligatoryjay
A!rybuty opisowe

Dodai | Nazwa
ITyp tekst "'I

Podaj nazwe atrybutu opisowego

C.11
Podczas jego definiowania nalezy okresli¢ nastepujace informacije:

1. Kod liczbowy i znakowy obiektu - w odpowiednich polach edycyjnych.
2. Nazwe obiektu - w polu edycyjnym Nazwa.
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3. Zbidr naktadek tematycznych na ktérych moze on wystepowac. Nalezy

Podrecznik uzytkownika

odpowiednie naktadki wybrac na liscie.

4, Zbior dodatkowych atrybutdw, opisujacych ten typ obiektu (jezeli jest to
konieczne). Zdefiniowanie dodatkowego atrybutu odbywa sie poprzez wpisanie
jego nazwy w polu edycyjnym Nazwa, wybraniu jego typu za pomocg przycisku
wyboru opcji Typ, a nastepnie wcisniecie przycisku Dodaj. Za pomoca Przycisku
Usun mozna wybrany na liscie atrybut wyrzuci¢ ze zbioru atrybutéw opisujacych
obiekt.

Po wpisaniu odpowiednich danych nalezy potwierdzi¢ operacje przyciskiem OK.

Przycisk Anuluj powoduje zamkniecie okna bez podejmowania zadnej akcji.

Przy pomocy opcji Usuri z podmenu Obiekty menu Definicje mozliwe jest
usuniecie jednego z wczesniej zdefiniowanych typow obiektow. Po wybraniu tej opgji
otwierane jest okno zawierajace liste zdefiniowanych obiektdw (rysunek C.12). Nalezy
wybra¢ obiekt, ktory ma zosta¢ usuniety i nacisnaC przycisk Uswun. Przycisk Anuluj

powoduje zamkniecie okna bez podejmowania zadnej akcji.

# Usuwanie obiektéw E3 |
“Wybierz obiekt z listy Usur I
Pkt osn. podst. poziome] - OFX =] 7
Pkt osn. podst. wysokosciowej - OFZ - ﬂJ

Pkt osn. podst. XYH - OPJ

Pkt osn. szczeg. poziomej - OSP

Pkt osn. szczeg. wysokosciowe] - 05w
Pkt osn. szczeg. XYH - 0SJ

Pkt osn. pomiar. poziomej - 0SM

Pkt roboczy - PKR

4]

C.12
Usuniecie obiektu jest mozliwe tylko w przypadku, gdy nie sg zdefiniowane elementy
budujace ten typ obiektu (jezeli takie elementy istnieja, musza zosta¢ wczesniej
usuniete). W przeciwnym wypadku program nie pozwoli na dokonanie operacji usuniecia

i wy$wietli odpowiedni komunikat.

Do zmiany parametréw zdefiniowanych typéw obiektéw stuzy opcja Edytuj
podmenu Obiekty menu Definicje. Po jej wybraniu nalezy wybrac typ obiektu, ktory
ma by¢ zmieniony na liScie wyboru. Po wybraniu obiektu wyswietlane jest identyczne

okno jak w przypadku definiowania nowego obiektu, wypetnione danymi wybranego
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wczesniej obiektu.

Podrecznik uzytkownika

Po dokonaniu edycji odpowiednich danych nalezy potwierdzi¢ operacje przyciskiem
OK. Przycisk Anuluj powoduje zamkniecie okna bez podejmowania zadnej akcji.

C.6 Definiowanie elementow

Zdefiniowane w programie MAPAv8  obiekty sg budowane z podstawowych
elementow graficznych systemu MicroStation. W konfiguracji programu MAPAV8 nalezy

okresli¢ dla kazdego typu obiektu z jakich elementéw moze on by¢ budowany.

Opcja Dodaj z podmenu Elementy menu Definicje pozwala na zdefiniowanie
elementu dla wybranego obiektu. Po wybraniu tej opcji otwierane jest okno (rysunek

C.13), w ktérym nalezy zdefiniowac element graficzny.
W oknie tym nalezy okreslic:

1. Nazwe elementu - w polu edycyjnym Nazwa (nazwa musi by¢ unikalna w ramach
jednego obiektu).

2. Typ elementu - przycisk wyboru opcji Typ. Nalezy wybra¢ jedng z nastepujacych
wartosci: linia, tamana, elipsa, wielokat, tuk, krzywa, tekst, symbol, narzedzie.
Jezeli wybranym typem jest narzedzie, oznacza to, ze definiowany element jest

dowolnego typu.

g Tworzenie nowego elementu
Nazwa | punkt 0K |
Typ celka vl Anuluj |

Obiekt I]F‘kt osh. podst. poziome| |

Parametry graficzne

Warstwa |1
Koor _I
1 g v I
i a I
Biblioteka |
Wyberz celke - |
Narzedzie |

Nacisnij ENTER lub PgDown aby wybrac obiekt

C.13
1. Obiekt - w polu edycyjnym Obiekt. Lista dostepnych obiektow dostepna jest po
nacisnieciu przycisku ENTER lub PgDown.
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2. Parametry graficzne elementu - grupa Parametry graficzne. W zaleznosci od

Podrecznik uzytkownika

wybranego typu elementu uaktywnione zostajq odpowiednie kontrolki w grupie
Parametry graficzne.

3. Narzedzie tworzace element w systemie MicroStation - w polu edycyjnym
Narzedzie. Jezeli pole edycyjne pozostanie niewypetnione, to zostanie wywotane
domysine narzedzie do tworzenia elementu tego typu (np. dla elipsy jest to

narzedzie place ellipse).

W pole to nalezy wpisa¢ polecenie jezeli element ma by¢ tworzony innym niz

domysine narzedzie (np. dla elipsy moze byc¢ to polecenie place ellipse edge).

Okreslanie parametréw graficznych odbywa sie w taki sam sposéb jak w systemie
MicroStation. Wyjatkami sg tutaj warstwa, ktdrg nalezy wpisa¢ w pole edycyjne, oraz

symbol (ang. cell), ktory wybierany jest w oknie pokazanym na rysunku C.14.

Wybierz celke

Biblioceka | N324PPhustation\wsmed\defaulticellvk1981000.ce)

Nazwa  Opis

BAGND  SYMBOL BAGNA
BRAMAD SYMBOL BRAMY
BUDSYM BUDYNEK W SYMBOLU
BUDYCH 0ZNACZ BUD CHRZE ClJ
BUDYNC DZNACZ BUD NIECHRZ
CMKOM1 CMENT KOMUNAL
CMWCH1 CMEN CHRZE C
CMWNC1 CMEN NIECHRZ
CMENTARZ WOJENNY

[ I»

DRIGLT 5L POMNIK

4

Anulyj |
C.14

Zdefiniowane elementy mozna usungé z definicji obiektu za pomocg opcji Usun z
podmenu Elementy menu Definicje. Po wybraniu tej opcji otwierane jest okno

zawierajqce liste wszystkich zdefiniowanych obiektdw (rysunek C.15).
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Podrecznik uzytkownika

# Usuwanie elementow E3
Wyhierz abiekt

Symbol budynku - BUS

Zasigg hanisu budynku - BZN
Blok budyaku - BLO

Swiatynia chrzescijariska - S5C
Swiatynia niechizescijafiska - SSN
\Wieza cisnieri - WCN

\Wieza cisniefi-symbol - WCS
Wybierz element

wielok at

tamana

fuk

okrag

funkcia i lizzba kondyg.

Anuluj |

[TD]

4]

C.15

Aby usung¢ element nalezy wybra¢ obiekt, ktorego definicja ma by¢ zmieniona. Po
wybraniu obiektu na drugiej liscie wyboru (w dolnej czesci okna) wysSwietlone zostajq
wszystkie elementy zdefiniowane dla tego obiektu. Nalezy wybra¢ element, ktéry ma
zosta¢ usuniety, a nastepnie wcisng¢ przycisk Usur. Przycisk Anuluj powoduje
zamkniecie okna bez podejmowania zadnej akcji.

Kolejng operacjq dokonywang na elementach graficznych jest zmiana parametrow
wybranego elementu. Aby dokonac tej operacji nalezy wybra¢ opcje Edytuj z podmenu
Elementy menu Definicje. Wybdr elementu do edycji dokonywany jest w identyczny

sposdb jak wybdr elementu do usuniecia.

Po dokonaniu wyboru otwierane jest identyczne okno jak podczas definiowania
nowego elementu wypetnione danymi o wybranym wczesniej elemencie. Po dokonaniu
edycji odpowiednich danych nalezy potwierdzi¢ operacje przyciskiem OK. Przycisk

Anuluj powoduje zamkniecie okna bez podejmowania zadnej akgcji.
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MAPAVS S
ecznik uzytkownika

Dodatek D

MAPAv8 SDO — praca z bazg danych

Wersja SDO jest nowoczesnym rozwigzaniem, zapewniajgcym przechowywanie w
strukturach bazy danych obiektéw graficznych oraz opisowych zgodnych z wymogami
instrukcji technicznej K-1.

Praca z aplikacjag MAPAv8 SDO nie wymaga aktywnego potaczenia za baza. Jednak
kazdy nowy element utworzony na pliku DGN nalezy zapisa¢ do bazy danych. W tym celu
nalezy nawigzaC potaczenie z bazg, wywotujac w z gtdwnego menu opcje SDO, a
nastepnie wskazujgc Potacz.

© System Mapy Wektoryzacja Atrybuty MNarzedzia | SDO | Info  Aplikacje

& - 4B v W3-z T
S v AR K OMbE A G
") ( erz e
g.

D.1

Pojawia sie okno pozwalajace na pofaczenie z baza danych, w ktérym po wpisaniu

hasta nalezy wskaza¢ na przycisk Potacz.

Polaczenie SDO @

Parametry potaczenia
Uszytkownik . Potacz
MapAYE e
;1‘3;0 i U Anuluj

Baza danych

MAPAYS v

Oracle Home

f OraDb10g_homel V|
D. 2

Po nawigzaniu potgczenia uaktywnia sie menu SDO z dostepnymi, ponizej opisanymi,

opcjami.
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D.1 Pobieranie danych

Podrecznik uzytkownika

Aby pobra¢ dane (zaimportowac z bazy) nalezy okresli¢ obiekty, ktdére majg byc
zaimportowane. Do tego celu stuzy formatka, ktéra pojawia sie po wybraniu w menu
SDO > Pobierz dane.

‘ SDO Info  Applications

Potacz
Roztacz

"I Pobierz dane |

Zapisz dane

D.3

W niej po prawej stronie, w oknie Ustawienia, wybiera sie interesujace elementy.
Klikniecie na znak + rozwija drzewko obiektdw nalezacych do wybranej naktadki.

Zaznaczenie poszczegllnych elementow wskazuje, ktdre obiekty majg byc

zaimportowane.

Wazng rzecza podczas pobierania danych jest zdefiniowanie w Ustawieniach
obszaru, do ktoérego zostang zaimportowane dane. Okre$la sie go za pomocq
Ogrodzenia (wewnatrz, na zewnatrz) lub za pomoca Widoku (1 — 8).

Jesli nie zostanie zaznaczona zadna z opcji, dane zostang zaimportowane dla catego
obszaru.

i Parametry SDO

Ustawienia

® Osnowa
£ Grunty 1%
= Budynki M ¢
[] obrys podpory
[] symbol podpory
Budynek
Symbol budynku
[] zasieg nawisu budynku
Blok budynku

|2

1]

|£

[ 5tan danych na dzier { 111-06-16

[] sekeje ;

Ogrodzenie {Wewnqtrz v | ] Widok
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Opcja zapisywania historii tworzenia danych przez aplikacje MAPAv8 SDO umozliwia

Podrecznik uzytkownika

uzytkownikowi wczyta¢ dane ze stanem na dany moment w przesztosci. Po zaznaczeniu
opcji Stan danych na dzier dostepny jest kalendarz z mozliwosScig wyboru konkretnej
daty i godziny. Brak zaznaczenia opcji Stan danych na dzien spowoduje wczytanie
danych aktualnych (biezacych).

Po dokonaniu wyboru obszaru oraz elementéw do importu, nalezy klikng¢ przycisk
Dalej. Zostaje zainicjowane pobieranie danych. Wybranie przycisku Anuluj spowoduje

wyjscie z formatki i cofniecie procesu pobierania.

W formatce wystepujgq dodatkowo cztery ikony utatwiajace zarzadzanie drzewkiem w

Ustawieniach:
- zaznacza wszystkie elementy drzewka

- odznacza wszystkie elementy drzewka

- zwija cate drzewko
- rozwija cate drzewko

D.2 Zapisywanie danych

W celu zapisania danych do bazy nalezy zdefiniowac elementy (warstwy), ktére
zostang zaimportowane. Do tego stuzy formatka, ktéra pojawia sie po wybraniu w menu
SDO > Zapisz dane.

SDO | Info  Appli
v

Potacz
Roztacz

Pobierz dane

D.5

Z jej prawej strony, w oknie Ustawienia, wybiera sie interesujgce elementy
(warstwy). Klikniecie na znak + rozwija drzewko obiektow nalezacych do wybranej

warstwy tematycznej. Zaznaczenie poszczegdlnych elementéw wskazuje, ktdre obiekty
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majq zostac zapisane do bazy.

Podrecznik uzytkownika

Waznym rzeczg podczas zapisywania danych jest zdefiniowanie w Ustawieniach
obszaru, dla ktérego zostang zapisane dane. OkreSla sie go za pomoca Ogrodzenia
(wewnatrz, na zewnatrz) lub za pomoca Widoku (1 — 8).

Jesli nie zostanie zaznaczona zadnej z tych opcji, dane zostang wyeksportowane z

catego pliku DGN.

‘i Parametry SDO

Ustawienia

[+ Grunty i Budynki

[+ Komunikacja

[+ Rzezba terenu i ogdlnogeoar

= [] zZagospodarowanie
] Pomnik
Krzyz przydrozny
Figura kapliczka przydrozna
|:| Drz. iglaste pomierzone
[] pra. liéciate pomierzone
[] przewoiglaste
[J] orzewo ligciaste

122

i€

Ogrodzenie {Wewnqtrz vl [ widok

D.6
Gdy zostanie wybrany obszar oraz elementy do eksportu, nalezy klikng¢ przycisk
Dalej. Zostaje wowczas zainicjowane zapisywanie danych. Wybranie przycisku Anuluj

spowoduje wyjscie z formatki i cofniecie procesu zapisania.

W formatce wystepujq dodatkowo cztery ikony utatwiajace zarzadzanie drzewkiem w

Ustawieniach:

b= - zaznacza wszystkie elementy drzewka

lg - odznacza wszystkie elementy drzewka

E - zwija cate drzewko
E - rozwija cate drzewko
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D.3 Narzedzia

Podrecznik uzytkownika

Kasowanie obiektu

Jezeli kasowany obiekt zostat zaimportowany z bazy, a pofaczenie z bazq danych jest
aktywne element zostanie usuniety z pliku DGN oraz z bazy. Jezeli natomiast obiekt
zostat zaimportowany z bazy, a potaczenie jest nieaktywne, to obiekt nie zostanie
usuniety, ani z bazy, ani z pliku DGN. Kasowany obiekt zmieni symbolike (kolor popielaty,
warstwa specjalna SDO_OBJS_TO_DELETE). Przy kolejnym pofaczeniu sie z bazg,
podczas zapisywania obiektdw do bazy, kasowany obiekt zostanie usuniety z bazy i z
pliku DGN.

72



	1 Instalacja programu
	2 Rozpoczęcie pracy z programem
	2.1 Rejestracja programu
	2.2 Wybór konfiguracji
	2.3 Wspólne atrybuty opisowe

	3 Zarządzanie plikami projektowymi
	3.1 Nowy projekt
	3.2 Wybór map

	4 Funkcje systemowe
	4.1 Otwórz
	4.2 Wybór konfiguracji
	4.3 Opcje
	4.4 Pliki odniesienia
	4.5 Import Mapa 2000
	4.6 Wyjście

	5 Podstawowe operacje na obiektach
	5.1 Tworzenie obiektów
	5.2 Tworzenie obiektów z istniejących elementów graficznych
	5.3 Atrybuty opisowe tworzonych obiektów

	6  Atrybuty opisowe obiektów
	6.1 Zmiana bieżących atrybutów wspólnych
	6.2 Przeglądanie atrybutów opisowych obiektu
	6.3 Edycja atrybutów opisowych obiektu
	6.4 Globalna zmiana wartości atrybutów
	6.5 Wyszukiwanie obiektów
	6.6 Zaawansowane wyszukiwanie obiektów

	7 Narzędzia dodatkowe
	7.1 Manipulacje na obiektach
	7.1.1 Kasowanie obiektów
	7.1.2 Usuwanie elementu z obiektu
	7.1.3 Dodawanie elementu do obiektu
	7.1.4 Łączenie obiektów
	7.1.5 Odłączanie części obiektu
	7.1.6 Rozetnij element składowy

	7.2 Sprawdzanie spójności informacji graficznych i opisowych
	7.2.1 Wyszukiwanie elementów nie należących do obiektów

	7.3 Sprawdzanie poprawności topologicznej danych
	7.3.1 Zakończenia linii symbolami
	7.3.2 Położenie symboli na liniach
	7.3.3 Podwójne wystąpienia tekstów
	7.3.4 Elementy tekstowe leżące w bliskiej odległości
	7.3.5 Wolne końce linii
	7.3.6 Linie o zerowej długości
	7.4 Automatyczne generowanie obiektów


	Dodatek A
	Narzędzia wspomagające wektoryzację
	A.1 Stawianie symbolu z możliwością obrotu
	A.2 Stawianie symbolu z możliwością skalowania
	A.3 Stawianie symbolu z możliwością skalowania i obrotu
	A.4 Stawianie wielokąta
	A.5 Stawianie ściany oporowej
	A.6 Stawianie podpory wielosłupowej
	A.7 Stawianie odnośnika pod tekstem
	A.8 Stawianie odnośnika nad tekstem
	A.9 Stawianie schodów
	A.10 Stawianie schodów narożnych
	A.11 Rysowanie kreskowania skarpy
	A.12 Stawianie wjazdu do podziemia
	A.13 Stawianie kierunku wjazdu do podziemia
	A.14 Stawianie tekstu wzdłuż elementu liniowego z możliwością obrotu o 180 stopni
	A.15 Stawianie tekstu na elemencie liniowym bez jego rozcinania
	A.16 Stawianie elementu wzdłuż elementu liniowego lub poziomo
	A.17 Stawianie symbolu wylotu kanału
	A.18 Zmiana parametrów graficznych elementów obiektu w zależności od aktualnej nakładki tematycznej
	A.19 Stawianie tekstu zależnego od aktualnej nakładki tematycznej


	Dodatek B
	Konfiguracja przestrzeni roboczej

	Dodatek C
	Konfiguracja programu
	C.1 Praca z programem
	C.2 Definiowanie nakładek tematycznych
	C.3 Definiowanie wartości słownikowych
	C.4 Definiowanie atrybutów wspólnych
	C.5 Definiowanie obiektów
	C.6 Definiowanie elementów


	Dodatek D
	MAPAv8 SDO – praca z bazą danych
	D.1  Pobieranie danych
	D.2  Zapisywanie danych
	D.3  Narzędzia



